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LATAR BELAKANG
● PERKEMBANGAN TEKNOLOGI
● WORLD CLASS UNIVERSITY
● INOVASI PROSES PEMBELAJARAN 
● KONTEN vs ICT 
● PERSAINGAN PENDIDIKAN
● KUALITAS PENDIDIKAN
● PERAN GURU



DASAR
● UU No 20 Tahun 2003 Tentang Sisdiknas
● UU No. 14 Tahun 2005 Tentang Guru   & Dosen
● PP 19 Tahun 2005 Tentang Standar Nasional 

Pendidikan
● UU Nomor 15 Tahun 2020 Tentang Belajar Dari 

Rumah
● Permendikbud Nomor 3 Tahun 2020 Tentang

Merdeka Belajar







e-learning : Media yang dapat dipergunakan sebagai penghubung antara 
pelajar (student) dengan sumber belajar (database, pakar/pengajar, 

perpustakaan) yang secara fisik terpisah atau bahkan berjauhan, namun dapat 
saling berkomunikasi, berinteraksi, atau berkolaborasi secara langsung 

(synchronous) maupun tidak langsung (asynchronous).

e-learning : pembelajaran yang difasilitasi dan didukung oleh pemakaian 
teknologi informasi dan komunikasi



Bagaimana Merespon 
Masa Depan?

1. Komitmen peningkatan investasi di 
pengembangan digital skills

2. Selalu mencoba dan menerapkan prototype
teknologi terbaru, Learn by doing! 

3. Menggali bentuk kolaborasi baru bagi model 
sertifikasi atau pendidikan dalam ranah
peningkatan digital skill

4. Dilakukannya kolaborasi antara dunia industri, 
akademisi, dan masyarakat untuk
mengidentifikasi permintaan dan ketersediaan
skill bagi era digital di masa depan

5. Menyusun kurikulum pendidikan tinggi yang 
telah memasukan materi terkait human-digital 
skills



A PICTURE IS WORTH A 
THOUSAND WORD







Aplikasi perangkat lunak untuk

kegiatan dalam jaringan, 

program pembelajaran elektronik (e-

learning program), dan isi pelatihan

(Wikipedia).

● menggunakan layanan self-service dan self-guided

● mengumpulkan dan menyampaikan konten 

pembelajaran dengan cepat

● mengkonsolidasikan inisiatif pelatihan pada platform 

berbasis ‘’web scalable’’

● mendukung portabilitas dan standar

● personalisasi isi dan memungkinkan penggunaan

kembali pengetahuan.

● Mengelola user, role, courses, instructor, facility.

● Course calendar

● Learning Path

● User Messaging dan notification

● Assesment dan testing yang dilakukan sebelum atau

sesudah pembelajaran (Pre-test dan Post-test).

● Menampilkan nilai (score)

● Course yang disusun sesuai grade

● Penyajian yang berbasis web, sehingga bisa diakses

dengan web browser.

https://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak
https://id.wikipedia.org/wiki/Dalam_jaringan
https://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran_elektronik


MOODLE

PLATFORM DENGAN LMS

GOOGLE CLASSROOM

EDMODO

SCHOOLOGY

QUIZIZZ

KAHOOT
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