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I. KI

1)  Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya. 

2) Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,peduli (gotongroyong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsef dan pro aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan social dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

3) Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta menerap-kan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah.

4) Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkrit dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.

II. KD 

3.3 Menerapkan prinsip penjumlahan vektor sebidang (misalnya perpindahan)

3.4 Menganalisis besaran-besaran fisis pada gerak lurus dengan kecepatan konstan (tetap) dan gerak lurus dengan percepatan konstan (tetap) berikut penerapannya dalam kehidupan sehari-hari misalnya keselamatan lalu lintas.
III. Indikator Dan Tujuan Pembelajaran
	Indikator Pembelajaran
	Tujuan Pembelajaran

	KD 3.3.1 Mengidentifikasi vektor-vektor yang bekerja pada benda.
	KD 3.3.1

1. Melalui diskusi terkait sebuah gambar vektor, siswa dapat mengidentifikasi vektor-vektor yang bekerja pada benda dengan benar. 

	KD 3.3.2 Memecahkan penjumlahan vektor dengan berbagai metode.
	KD 3.3.2

1. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat memecahkan penjumlahan vektor dengan metode segitiga dengan benar.
2. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat memecahkan penjumlahan vektor dengan metode jajar genjang dengan benar.
3. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat memecahkan penjumlahan vektor dengan metode polygon dengan benar.

4. Melalui diskusi kelompok, siswa dapat dapat menghitung jumlah dua vektor yang segaris atau  membentuk sudut secara grafis  dan menggunakan  rumus cosinus.

	KD 3.3.3 Menentukan resultan vektor.
	KD 3.3.3

1. Melalui pengamatan dengan diberikan video pembelajaran terkait penentuan resultan vektor, siswa dapat menentukan satu metode untuk menentukan resultan vektor dengan benar.

	KD 3.3.4 Menghitung besar vektor.
	KD 3.3.4

1. Melalui tanya jawab dengan guru terkait PPT mengenai materi vektor, siswa dapat menghitung besar vektor pada jumlah dimensi tertentu dengan benar.

	KD 3.3.5 Menganalisis contoh penerapan vektor dalam kehidupan sehari hari.
	KD 3.3.5

1. Melalui diskusi suatu fenomena pada kehidupan sehari-hari terkait penerapan vektor, siswa dapat menganalisis contoh penerapan vektor dalam kehidupan sehari hari dengan benar.

	KD 3.4.1 Mengidentifikasi besaran-besaran fisis pada gerak lurus.
	KD 3.4.1

1. Melalui diskusi dengan diberikan ilustrasi suatu fenomena benda pada gerak lurus, siswa dapat mengidentifikasi besaran-besaran fisis pada gerak lurus dengan benar.

	KD 3.4.2 Menjelaskan perbedaan jarak, perpindahan, kelajuan, dan kecepatan.
	KD 3.4.2

1. Melalui percobaan sederhana suatu ilustrasi seorang siswa berjalan dari titik A ke titik B, siswa dapat menjelaskan perbedaan jarak, perpindahan, kelajuan, dan kecepatan dengan benar.

	KD 3.4.3 Menentukan besar jarak/perpindahan, dan kelajuan/kecepatan benda.
	KD 3.4.3

1. Melalui penjelasan singkat guru dan analisis siswa, siswa dapat menentukan besar perpindahan sebuah benda pada lintasan tertentu dengan benar.

2. Diberikan suatu kasus dalam forum diskusi, siswa dapat menentukan besar kecepatan suatu benda dengan benar. 

	KD 3.4.4 Menentukan perbedaan gerak lurus dengan kecepatan konstan dan gerak lurus dengan percepatan konstan.
	KD 3.4.4 

1. Melalui pengamatan sebuah video mobil yang sedang melintasi jalan, siswa dapat menentukan perbedaan gerak lurus dengan kecepatan konstan dan gerak lurus dengan percepatan konstan dengan benar.

2. Melalui pengamatan video mobil yang sedang melaju, siswa dapat menentukan perbedaan gerak lurus dengan kecepatan konstan dan gerak lurus dengan percepatan konstan dengan benar.

	KD 3.4.5 Menganalisis besaran-besaran fisis pada gerak lurus dengan kecepatan dan percepatan konstan.
	KD 3.4.5

1. melalui pemahaman materi secara mandiri dengan e-modul terkait materi gerak lurus, siswa dapat menganalisis besaran-besaran fisis pada gerak lurus dengan kecepatan dan percepatan konstan dengan benar.

2. Melalui diskusi bersama teman sejawat terkait formula dengan contoh soal, siswa dapat menghitung besaran-besaran  pada gerak lurus dengan kecepatan dan percepatan konstan dengan benar.



	KD 3.4.6 Menganalisis contoh penerapan GLB dan GLBB dalam kehidupan sehari hari.
	KD 3.4.6

1. Melalui kajian literatur yang ditemukan oleh siswa dari suatu fenomena, siswa dapat menganalisis contoh penerapan GLB dan GLBB dalam kehidupan sehari-hari dengan benar.
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	No.
	Kompetensi Dasar
	Materi
	Kelas/ Semester
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal

	1.
	Menerapkan prinsip penjumlahan vektor sebidang (misalnya perpindahan).
	Vektor
	X MIPA/1
	Diberikan sebuah gambar, siswa dapat mengidentifikasi vektor-vektor yang bekerja pada benda. 
	C1
	PG
	1

	
	
	
	
	Diberikan beberapa pilihan pernyataan, siswa dapat menentukan yang termasuk ke dalam besaran-besaran vektor.
	C3
	PG
	2,3

	
	
	
	
	Diberikan bebrapa gambar ventor, siswa dapat menentukan persamaan vektor yang sesuai.
	C3
	PG
	4,5

	
	
	
	
	Diberikan suatu pernyataan gaya pada dua buah vektor, siswa dapat menentukan resultan kedua vektor.
	C3
	PG
	6,7,8

	
	
	
	
	Diberikan suatu gambar seseorang di jalan raya melintasi dan membentuk suatu pola, siswa dapat menentukan resultan vektor kecepatan orang tersebut
	C3
	PG
	9,10

	
	
	
	
	Diberikan tiga buah vektor, siswa dapat memecahkan penjumlahan vektor dengan metode segitiga, jajar genjang, dan polygon.
	C3
	PG
	11,12,13

	
	
	
	
	Diberikan gambar dua vektor dengan sudut diketahui, siswa dapat menghitung jumlah dua vektor yang segaris atau membentuk sudut secara grafis  dan menggunakan rumus cosinus.
	C3
	PG
	14,15

	
	
	
	
	Diberikan pernyataan dengan diketahui vektor a dan b, siswa dapatn menentukan besar sudut yang diapit oleh kedua vektor tersebut.
	C3
	PG
	16

	
	
	
	
	Diberikan dua vektor dengan gaya sama besar dan sudut tertentu, siswa dapat menghitung selisih kedua vektor.
	C3
	PG
	17,18

	
	
	
	
	Diberikan gambar vektor, siswa dapat menentukan resultan vektor dengan metode segitiga.
	C3
	Uraian
	46

	
	
	
	
	Diberikan sebuah gambar, siswa dapat menghitung besar vektor pada dua dimensi.
	C3
	PG
	19,20

	
	
	
	
	Diberikan sebuah gambar, siswa dapat menghitung besar vektor pada tiga dimensi
	C3
	Uraian
	47

	
	
	
	
	Diberikan suatu gambar dengan gaya vektor tertentu, siswa dapat menentukan resultan gaya vektor.
	C3
	PG
	21,22

	
	
	
	
	Diberikan fenomena, siswa dapat menganalisis contoh penerapan vektor dalam kehidupan sehari-hari.
	C4
	PG
	23

	2.
	Menganalisis besaran-besaran fisis pada gerak lurus dengan kecepatan konstan (tetap) dan gerak lurus dengan percepatan konstan (tetap) berikut penerapannya dalam kehidupan sehari-hari misalnya keselamatan lalu lintas.
	Gerak Lurus
	X MIPA/1
	Diberikan suatu fenomena benda pada gerak lurus, siswa dapat mengidentifikasi besaran-besaran fisis pada gerak lurus.
	C1
	PG
	24,25

	
	
	
	
	Diberikan beberapa pernyataan, siswa dapat mengelompokkan yag termasuk jarak, perpindahan, kelajuan, dan kecepatan.
	C2
	PG
	26,27,28

	
	
	
	
	Diberikan sebuah gambar, siswa dapat menentukan besar perpindahan sebuah benda pada lintasan tertentu.
	C3
	PG
	29,30

	
	
	
	
	Diberikan suatu fenomena mobil yang sedang melaju, siswa dapat menentukan besar kecepatan suatu benda.
	C3
	PG
	31,32

	
	
	
	
	Diberikan sebuah gambar dengan pernyataan, siswa dapat menentukan ciri-ciri gerak lurus dengan kecepatan konstan atau gerak lurus dengan percepatan konstan.
	C3
	PG
	33,34,35

	
	
	
	
	Diberikan suatu kasus mobil yang sedang melaju di jalan, siswa dapat menganalisis besaran-besaran fisis pada gerak lurus dengan kecepatan dan percepatan konstan.
	C4
	PG
	36,37

	
	
	
	
	Diberikan suatupernyataan dengan kecepatan tertentu, siswa dapat menghitung waktu yang dibutuhkan untuk menempuh suatu jarak lintasan.
	C3
	PG
	38,39

	
	
	
	
	Diberikan suatu grafik hubungan antara kecepatan dengan waktu, siswa dapat menghitung jarak tempuh mobil.
	C3
	PG
	40,41

	
	
	
	
	Diberikan suatu pernyataan dengan diketahui bebrapa besaran pada gerak lurus, siswa dapat menentukan salah satu besaran tersebut berdasarkan persamaan.
	C3
	PG
	42,43

	
	
	
	
	Diberikan suatu beberapa fenomena, siswa dapat menentukan contoh fenomena penerapan GLB dan GLBB pada kehidupan sehari-hari.
	C3
	PG
	44,45

	
	
	
	
	Diberikan soal uraian, siswa dapat menghitung besaran-besaran  pada gerak lurus dengan kecepatan dan percepatan konstan.
	C4
	Uraian
	48,49

	
	
	
	
	Diberikan suatu fenomena, siswa dapat menganalisis contoh penerapan GLB dan GLBB dalam kehidupan sehari-hari.
	C4
	Uraian
	50
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