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1. Media pembelajaran anak usia 0-1 tahun

1) Usia 0-1 bulan, dapat mengunakan matras untuk anak berguling-guling dan juga dapat menggunakan mainan yang bisa digenggam oleh anak karena Di usia 1 bulan bayi memiliki refleks yang mendorong mereka untuk memainkan tangannya seperti melambai.
2) Usia 2-3 Bulan, Bayi usia 2-3 bulan bisa di beri mainan gelang dengan manik-manik dan aksesori di sekelilingnya.
3) usia 4-5 Bulan, mainan untuk anak di usia ini yaitu mainan berputar atau bergerak yang bisa diambil anak selain itu yang aman jika digigit anak, karena lada usia ini anak akan mencona menggit benda yang disentuhnya.
4) usia 6-9 bulan, Anak dapat diberi mainan berupa piano, ataumainan yang memicu keingintahuan dan dapatmeletakan mainan diwadah agar anak mencari mainna tersebut sehingga anak bisa berlatih mencari.
5) usia 1 tahun, mainan yang baik untuk anak yaitu mobil-mobilan atau sesuatu yang bisa mereka dorong. Dengan begini, anak bisa berlatih jalan dan mengeksplorasi lingkungan dengan lebih mandiri, bisa juga mainan balok susun. 

2. Media Pembelajaran anak usia 2 – 4 tahun :

1) Alat permainan yang tidak bahaya untuk anak. 
2)  Mengandung unsur pendidikan.
3)  Alat permainan yang beraneka macam, sehingga anak dapat bereksplorasi dengan berbagai macam alat permainannya yang menjadi sumber belajar 
4) Aja juga anak bermain drama atau peran dengan menghunakan mainan seperti Boneka dan binatang mainan.
5) Dapat juga memainkan Balok-balok 
6) .Selain itu guru juga dapat mengajak anak membiat media pembelajaran sendiri dari kertas atau barang bekas
7) .Ajak anak mendengarkan serta membaca  cerita 
8) Media pembelajaran harus benar-benar aman bagi anak usia 2-4 tahun, jika dibutuhkan penggunaan benda tajam harus diawasi dengan ketat. 

3. Media pembelajaran Anak Usia 5-6 Tahun yaitu:

1) Media yang tidak bahaya untuk anak. 
2) Mengandung unsur pendidikan.
3)  Alat permainan yang beraneka macam, sehingga anak dapat bereksplorasi dengan berbagai macam alat permainannya yang menjadi sumber belajar 
4) Memiliki tingkat kesulitan yangsesuai dengan kemampuan anakusia 5 tahun. Media yang digunakan tidak terlalu mudah sehingga anak termotivasi untuk menggunakannya namunjuga dan tidak terlalu sulit 
5)  Menggunakan alat permainanyang sederhana, dan ada disekitar anak. 
6) Alat permainan yang tidak mengandung bahan pengawet sehingga, aman saat digunakan oleh anak. 
7)  Alat permainan yang menjadimedia harus memiliki keamanan,
8)  Alat permainan yangmempunyai desain yang sederhana tapi menarik. 
9)  Alat permainan yang memiliki warna-warna yang mencolok sehingga menarik minat anak
10)  Alat Permainan yang bisamengembangkan 6 aspek perkembangan anak sesuaidengan tahap perkembangannya
