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Rizky Drupadi, M.Pd.
	
Ari sofia, SPsi., M.A.,Psi.

	B. Deskripsi Mata kuliah: 
Mata kuliah ini berisi telaah tentang hakikat, fungsi, dan peran media  dan teknologi; klasifikasi media dan teknologi ;pemilihan media  dan teknologi ;identifikasi kebutuhan media dan teknologi di PAUD; desain media  dan teknologi sederhana untuk PAUD; konsep APE, fungsi, jenis APE sebagai media belajar AUD; karakteristik APE; pembuatan APE berbasis teknologi  untuk media AUD; penggunaan APE berbasis teknologi dalam pembelajaran; pengembangan pusat media  dan teknologi  pembelajaran di PAUD. 



	C. Capaian Pembelajaran (CP)
	1. CPL-PRODI (Capaian Pembelajaran Lulusan Program Studi) yang Dibebankan pada Mata Kuliah

	
	S9
	Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan dibidang keahliannya secara mandiri
	

	
	S03
	Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dan kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila.
	

	
	P01
	Menguasai landasan religius, filosofis, yuridis, antropologis, psikologis, sosiologis dan pedagogis PAUD.
	

	
	P02
	Menguasai konsep perkembangan anak usia dini. 
	

	
	P 10
	  Memahami prinsip-prinsip literasi data dengan teknologi
	

	
	KU1
	Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, kreatif, inovatif, bermutu dan terukur dalam melakukan pekerjaan yang spesifik di  bidang PAUD serta sesuai dengan standar kompetensi kerja bidang yang bersangkutan.
	

	
	KU3
	Mampu mengkaji implikasi pengembangan ilmu pengetahuan teknologi yang bernilai humanis sesuai dengan keilmuan PAUD  berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau berpikir kritis
	

	
	KK1
	Mampu menyusun perencanaan melaksanakan pembelajaran melalui kegiatan bermain sesuai dengan perkembangan anak,  pengetahuan dan teknologi yang dilandasi nilai-nilai budaya bangsa
	

	
	KK2
	Mampu mengkonstruksi, memodifikasi, menganalisis, menciptakan media pembelajaran (APE) secara terstruktur sesuai tahapan perkembangan anak usia dini. 
	

	
	KK11
	Menghasilkan produk-produk ilmu pengetahuan, teknologi, dan seni, yang bernilai ekonomi.
	

	
	 CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

	
	CPMK S9.1
	Menunjukkan sikap bertanggung jawab atas pekerjaan dibidang keahliannya secara mandiri dalam perkuliahan  media dan teknologi pembelajaran AUD

	
	CPMK S03
	Melaksanakan peningkatan mutu kehidupan bermasyarakat, berbangsa, bernegara, dengan media dan teknologi pembelajaran AUD

	
	CPMK P01
	Memahami landasan penggunaan media dan teknologi pembelajaran

	
	CPMK P02
	  Memahami konsep perkembangan anak usia dini berdasarkan kebutuhan.

	
	CMPK P10
	  Memahami prinsip-prinsip literasi data dengan teknologi melalui media dan teknologi pembelajaran AUD

	
	CPMK KU1
	  Mampu mengembangan media berdasarkan landasan penggunaan media

	
	CPMK KU3
	Mampu mengembangkan media pembelajaran untuk dunia pendidikan

	
	CPMK KK1
	Mampu mengembangkan alat permaianan edukatif sesuai dengan tingkat perkembangan anak

	
	CPMK KK2
	Mampu  mengkonstruksi, memodifikasi, menganalisis, menciptakan media pembelajaran (APE) secara terstruktur sesuai tahapan perkembangan anak usia dini. 

	
	CPMK KK11
	Mampu membuat alat permaianan edukatif yang bernilai ekonomi



D. OPERASIONALISASI CAPAIAN PEMBELAJARAN

Tabel 1:  Operasionalisasi  Capaian Perkuliahan ke dalam Bahan Kajian
	CPMK (PLO)
	Capaian Perkuliahan (CLO)
	Bahan Kajian

	CPMK 01
	Memahami hakekat serta manfaat media dan teknologi dalam pembelajaran AUD  1-2
	a. Pengertian, Fungsi dan Peran media dan teknologi dalam Pembelajaran anak usia dini
b. Manfaat Media Pembelajaran dan teknologi bagi AUD
c. Dampak positif dan negatif penggunaan media dan teknologi untuk anak usia dini

	CPMK 01
	Memahami landasan pengunaan media dan teknologi pembelajaran 3
	a. Landasan Filosofis
b. Landasan Psikologis
c. Landasan Teknologis
d. Landasan Empiris

	CPMK 01
	Memetakan klasifikasi serta jenis media dan teknologi untuk anak usia dini secara lengkap 4
	a. Jenis media pembelajaran AUD
b. Karakteristik media dua dimensi
c. Karakteristik media tiga dimensi (1)

	CPMK 01
	Memahami serta merancang pengelolaan media dan teknologi  pembelajaran AUD 5
	a. Perencanaan Media Pembelajaran (2)
b. Pengadaan Media Pembelajaran
c. Penyimpanan dan Pemeliharaan Media Pembelajaran

	CPMK 02
	Memahami prosedur identifikasi 
kebutuhan media dan teknologi untuk anak usia dini 
secara menyeluruh 6
	a. Langkah-langkah identifikasi kebutuhan media dan  teknologi pembelajaran anak usia dini 
b. Klasifikasi Media dan teknologi pembelajaran berdasarkan rentang usia perkembangan (3)

	CPMK 01/02
CPK 10
	Menganalisis prosedur pemilihan 
media dan teknologi untuk anak usia dini 7
	a. Pemilihan media pembelajaran anak usia dini 0-1 Tahun
b. Pemilihan media pembelajaran anak usia dini 2-4 Tahun
c. Pemilihan media pembelajaran anak usia dini 5-6 Tahun (4)

	8 UTS

	CPMK 01
	Memetakan serta menganalisis pengembangan media dan teknologi pembelajaran AUD 8
	a. Perancangan/Desain Media
b. Pembuatan Media
c. Evaluasi Media

	CPMK KK2

	Menjabarkan proses perancangan/ desain media berbasis teknologi  sederhana serta Alat Permainan Edukatif di lembaga PAUD dengan baik  9
	Prinsip perancangan media sederhana/ APE

	C CPMK KK1
	Mendesain media dan teknologi sederhana serta 
Alat Permainan Edukatif di  lembaga PAUD dengan kreatif  dan inovatif 
	Desain Media dan teknologi Sederhana dan Alat Permainan Edukatif di lembaga PAUD 


	CPMK KK2
	Membuat media sederhana  berbasis teknologi untuk  anak usia dini dengan kreatif dan  inovatif 
	Pembuatan Media Sederhana (APE) berbasis teknologi  untuk anak usia dini (Media audio, visual, audio-visual) berdasarkan rentang usia perkembangan anak

	CPMK KK11
	Membuat Alat Permainan Edukatif secara kreatif dan inovatif untuk anak usia dini 
	Pembuatan Media Sederhana (APE) berbasis teknologi  untuk anak usia dini (Media audio, visual, audio-visual) berdasarkan rentang usia perkembangan anak

	CPMK KK2
	Memetakanprosedur evaluasi kelayakan media dan sumber belajar anak usia dini dengan benar
	Prinsip, dan Prosedur Evaluasi Kelayakan Media  anak usia dini 

	C CPMK KK2
	Merancang evaluasi kelayakan media dan  anak usia dini dengan benar 
	Desain Kelayakan Evaluasi Media anak usia dini 

	UAS




E. SISTEM PENILAIAN
Penilaian ditentukan dari hasil
a. Kehadiran					:  10%
b. UTS					:  20%
c. UAS					:  25%
d. Tugas					:  30%
e. Partisipasi di kelas				:  15%
F. RENTANG PENILAIAN
	No.
	Nilai

	
	Rentang Nilai
	Huruf Mutu
	Angka Mutu

	1
	≥76
	A
	4,0

	2
	71 - 75
	B+
	3,5

	3
	66 - 70
	B
	3,0

	4
	61 - 65
	C+
	2,5

	5
	56 - 60
	C
	2,0

	6
	50 - 55
	D
	1,0

	7
	<50
	E
	0,0



G. Tata Tertib
a. Mahasiswa wajib mengikuti minimal 80% perkuliahan dari 16x pertemuan
b. Menggunakan pakaian rapi dan sopan dalam proses perkuliahan
c. Mahasiswa diharapkan hadir tepat waktu. Waku tenggang adalah 15 menit.

H. REFERENSI
1. Anderson, Ronald H. (1993). Pemilihan dan Pengembangan Media untuk Pembelajaran. Jakarta: Universitas Terbuka dan PT Raja Grafindo Persada 
2. Giles, David (2003). Media Psychology. Mahwah, New Jersey: LawrenceErlbaum Associates, Publishers. 
3. Hamalik, Oemar (1986). Media Pendidikan. Bandung : Alumni.
4. Heinich, Molenda and Russel (1993). Instructional Media. New York: Macmillan Publishing Company. 
5. Hohmann, Mary, Weikart, David P. (1995). Educating Young Children. Ypsilanti, Michigan : High/Scope Press. 
6. Krogh, Suzanne L. (1994). Educating Young Children. McGraw-Hill, Inc. 
7. Mudhoffir.(1992). Prinsip-prinsip Pengelolaan Pusat Sumber Belajar. Bandung: Remadja Rosdakarya.  
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Bandar Lampung, 1 Febuari 2022
Menyetujui													Penanggung Jawab,
Ketua Kelas
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