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Kemajuan teknologi telah memberikan beberapa kelebihan karena dapat digunakan hampir di 

semua bidang kehidupan manusia, salah satunya dalam bidang pendidikan utama selama proses 

pembelajaran. Dengan pesatnya perkembangan media informasi dan komunikasi, guru tidak 

lagi berperan sebagai satu-satunya sumber informasi dalam proses pembelajaran. Adapun 

beberapa media pembelajaran PKN untuk kelas tinggi  yang teapt digunakan pada era saat ini 

dilihat dari penggunaan media visual, dan media bergambar yang sesuai dengan kelas tinggi.  

1. Media Visual 

Media visual adalah suatu metode dalam menyampaikan pembelajaran dengan 

memanfaatkan alat-alat peraga sehingga siswa dapat melihat menggunakan 

indrapenglihatan mereka. Dengan menggunakan media visual siswa dapat dilatih agar 

menggunakan kemampuan mengingat, mengucapkan kembali yang diketahui, dan juga 

bertindak untuk mengambil dan memutuskan yang benar. Guru pun dapat mengajak 

siswanya untuk berpikir lebih dalam, sehingga guru tidak hanya monoton 

menyampaikan materi namun siswa lebih aktif menggunakan media ini.  

 

2. Media gambar 

Pada hakikatnya, media gambar termasuk media visual karena dapat diamati secara 

langsung dan juga dapat diindrakan.  Sedangkan untuk fungsinya sendiri, media ajar 

memiliki 5 hal yang perlu diperhatikan diantaranya: Pertama, dengan penggunaan 

media, kita dapat membuat suasana yang nyaman dan menyenangkan dalam 

pembelajaran. Kedua, dalam penggunaan media, maka harus tetap memerhatikan 

tujuan pembuatan media dan keselarasan media dengan materi yang disampaikan. 

Ketiga, media pembelajaran tujuan utamanya bukanlah sekedar menghibur dan bermain 



namun sebagai pelengkap proses pembelajaran. Keempat, dengan adanya media, maka 

diharapkan siswa dapat memahami materi dengan mudah sehingga materi akan dapat 

dilanjutkan tanpa mengesampingkan pengetahuan siswanya. Keenam, mutu dan minat 

belajar siswa merupakan tujuan utama pembuatan media pembelajaran.  

 


