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SOAL

1.MenurutkalianmengapadalamparadigmabaruPKNjusrtuberfungsisebagai

pendidikandemokrasi,padahaldiperuntukanuntukanaksekolahdasar?

2.Menurutkalian mengapapembelajaran PKN SD lebih menekan kan

pembelajaranpadanilai,moraldannorma?

3.Apayangkalianketahuitentangteoribelajar?

4.Apayangdimaksuddengan:

a.strategipembelajaran

b.modelpembelajaran

c.metodepembelajaran

d.mediapembelajaran

danmengapamerekasalingberhubungansatudenganyanglainnya?

5.Berikanpendapatmutentang:

metode,mediadanmodelyangpalingtepatuntukkelasrendahdankelas

tinggi,berikanalasannya,sertakelebihannya.



JAWABAN

1.ParadigmabaruPKnmerupakancaraberpikirbarutentangPKn.Sejalan

dengandinamikaperkembangankehidupanberbangsadanbernegarayang

ditandaiolehsemakinterbukanyapersainganantarbangsayangsemakinketat

makabangsaIndonesiamulaimemasukierareformasidiberbagaibidang

menujukehidupanmasyarakatyanglebihdemokratis.Civiceducation

dirasakansebagaisebuahkebutuhanmendesakkarenamerupakansebuah

prosesyangmempersiapkanpartisipasirakyatuntukterlibatsecaraaktifdalam

kehidupanberbangsadanbernegarasecarademokratis.Pendidikanyang

bersifatdemokratis,harusmemilikitujuanmenghasilkanlulusanyangmampu

berpartisipasidalam kehidupanmasyarakatdanmampumempengaruhi

pengambilankeputusankebijakanpublik.Dengankatalain,pendidikanharus

mampumenanamkankesadarandanmembekalipengetahuanakanperan

wargadalam masyarakatdemokrati.Gunamembangunmasyarakatyang

demokratisdiperlukanpendidikanagarwarganyadapatmengkritisidan

memahamipermasalahanyangada.Pendidikankewarganegaraansebagai

salahsatumatapelajarandipersekolahanperlumenyesuaikandirisejalan

dengankebutuhandantuntutanmasyarakatgunamenujumasyarakatmadani

(civil society). Pendidikan kewarganegaraan memiliki tugas untuk

mempersiapkan para peserta didik dengan paradigma barunya yaitu

mengembangkan pendidikan demokrasi tiga fungsi pokok, yakni

mengembangkan kecerdasan warganegara (civicknowledge),melatih

keterampilanwarganegara(civicskills),danmembentukkepribadian

warganegara(civicdispositions). PadaakhirnyapendidikanpkndiSD

diharapkanbisamembuatpesertadidikberkembangsecarapositifdan

demokratis,sehinggamampuhidupbersamadenganbangsalaindiduniadan

mampuberinteraksi,sertamampumemanfaatkanteknologiinformasidan

komunikasidenganbaik.

2.PembelajaranPKNSDlebihmenekankanpembelajaranpadanilai,moraldan

normakarenapembelajarannilai,moral,dannormaberusahamengarahkan

manusiagarmemilikipolapikir,sikap,danperilakuyangbaikdalamhidup

bermasyarakat,berbangsa,danbernegara.Selainmembentukmanusiayang

cerdaspendidikanpknjugadiarahkanuntukmembentuk manusiayang



berperilakudanberkarakterbaik.Olehkarenaitu,penanamannilai,moral,dan

normaperluditanamkansejakdiniterutamasiswaSD sebagaiupaya

mencegahpenyimpangan-penyimpanganataudampaknegatifyangakan

datang karna kurangannya pengetahuan dan pemahaman mengenai

nilai,moral,dannormakhususnyadalam kehidupansehari-haribaikdalam

hidupbermasyarakatmaupunbernegara.Jikapembelajarannilai,moral,dan

normatidakditekankanmakaakanmembentukmanusiayangmempunyai

sikapnegatifsertadalamhidupbernegaratidakberpagangpadanilaipancasila,

normamasyarakat,dandenganmoralyangbaik.

3.Teoribelajarsendirididefinisikansebagaimetodeyangmenggambarkan

bagaimanaseseorangmelakukanprosesbelajar.Teoribelajaradalahsuatu

teoriyangdidalamnyaterdapattatacarapengaplikasiankegiatanbelajar

mengajarantaragurudansiswa.PengertianlainmenjelaskanbahwaTeori

belajarmerupakanupayauntukmendeskripsikanbagaimanamanusiabelajar,

sehinggamembantukitasemuamemahamiprosesyangkompleksdaribelajar.

4.PengertianStrategi,Model,Metode,danMediaPembelajaran

a.Strategipembelajaranadalahcara-caratertentuyangdigunakansecara

proseduraldansistematisdalam suatuaktivitaspembelajaran,dalam

rangkameningkatkankualitashasildanprosesbelajar.

b.Modelpembelajaranadalahbentukpembelajaranyangtergambarkandari

awalsampaiakhirpembelajaranyangdisusunolehseorangpendidik.

c. Metodepembelajarandiartikansebagaisebuahcarayangdipergunakan

dalam pengimplementasianrencanayangtelahdisusundalam suatu

kegiatannyatauntukmencapaitujuanpembelajaran.

d.Mediapembalajaranmerupakanalatyangdigunakanuntukmenyampaikan

materipembelajaran.MediapembelajaranAdalahsegalasesuatuyang

dapatdigunakanuntukmenyalurkanpesan/isipelajaran,merangsang

pikiran,perasaan,perhatian,dankemampuansiswa,sehinggadapat

mendorongprosesbelajarmengajar(Ibrahim&Syaodih,2003).

Strategi,Model,Metode,danMediaPembelajaransalingberhubungansatu



samalain.modelpembelajaranmerupakanbungkusataubingkaidari

penerapansuatustrategidanmetode,sedangkanmediaadalahalatperantara

untukmenyampaikanmateri.Sebelummemulaipembelajaranguruhendaknya

menentukanmodelpembelajaranyangingindigunakankemudianmerancang

strategi,metodedanmemilihmediayangsesuaidenganmateripembelajaran.

5.Metode,Model,Mediayangpalingtepatuntukkelasrendahdankelastinggi

 Metode

-Metodeuntukkelasrendah:Metodeceramah,karyawisata,dan

demonstrasi

Alasannya:metodeceramahadalahmetodepembelajaranyangpaling

seringdigunakangurudalammenyampaikanmateripembelajaran,

namunterkesanmonotondanmembuatsiswamerasabosanuntukitu

perlumenggunakanmetodepembelajaranlainsepertikaryawisata

denganmengajaksiswadenganmengamatiobjekbelajarsecara

langsungdandengandemonstrasiyangmenggunakanalatperaga

untukmenjelaskanmateri.Ketigametodeinitepatuntukanakkelas

rendahkarenasiswabutuhpenjelasandariguru(ceramah)lebihsuka

denganhal-halyangnyatayangmembuatmerekamenjadilebih

tertarikuntukbelajardantidakcepatmerasabosan(karyawisatadan

demonstrasi).

KelebihanMetodeCeramah:Merupakanmetodeyang'murah'dan

'mudah'untukdilakukan.Murahdalam artiprosesceramahtidak

memerlukanperalatan-peralatanyanglengkap,berbedadenganmetode

yanglainsepertidemonstrasiatauperagaan.

Kelebihanmetodekaryawisata:1)Memilikiprinsippengajaran

modernyangmemanfaatkanlingkungannyatadalampengajaran,2)

menjadikanpelajarandisekolahlebihrelevandengankenyataandan

kebutuhan dimasyarakat,3)Merangsang kreativitassiswa,4)

Informasisebagaibahanpelajaranlebihluas.

Kelebihanmetodedemonstasi:1)Pesertadidikmemahamiobyek



yangsebenarnya,2)Pesertadidikdibiasakanbekerjasecarasistematis,

3)Dapatmembuatpengajaranlebihjelasdanlebihkonkret,sehingga

menghindariverbalisme(pemahamansecarakata-kataataukalimat),4)

Pesertadidiklebihmudahmemahamiapayangdipelajari,5)Proses

pengajaranlebihmenarik,6)Pesertadidikdirangsanguntukaktif

mengamati,menyesuaikan antara teoridengan kenyataan,dan

mencobamelakukannyasendiri,7)Memberipengalamanpraktisyang

dapatmembuatperasaandankemauananak

-Metodeuntukkelastinggi:Metodedebat,mindmapping,inquiry

Alasannya:Sesuaiperkembangansiswakelastinggimetodeyangdi

gunakanpunharusmenyesuaikan,anakkelastinggiperkembangan

baik koknitif maupun spikomotor lebih bertambah dan rasa

keingintahuanmerekapunbertambah.Denganmenggunakanmetode

debatakanmenambahkecakapanmerekadalam berbicaradan

mengemukakan pendapat, dengan mind map mempermudah

penyampaianmaterisesuaipokokbahasanyangingindisampaikan,

sedangkaninquiryadalahbelajarpencariandanpenemuan.

Kelebihanmetodedebat:1)Memantapkanpemahamankonsepsiswa

terhadapmateripelajaranyangtelahdiberikan,2)Melatihsiswauntuk

bersikapkritisterhadapsemuateoriyangtelahdiberikan,3)Melatih

siswauntukberanimengemukakanpendapat.

Kelebihanmetodemindmapping:1)Lebihmudahmelihatgambaran

keseluruhan,2) Membantu otak untuk mengatur,mengingat,

membandingkan dan membuat hubungan, 3) Memudahkan

penambahaninformasibaru,4)Pengkajianulangdapatdilakukanlebih

cepat,5)Setiappetamemilikisifatyangunik.

Kelebihanmetodeinquiry:1)Menekankanpadapengembanganaspek

kognitif,afektif,dan psikomotor secara seimbang,sehingga

pembelajaranmelaluistrategiinidianggaplebihbermakna,2)Dapat

membentukdanmengembangkandirisiswa,sehinggasiswadapat



mengertitentangkonsepdasardanide-idelebihbaik,3)Mendorong

siswauntukberfikirdanbekerjaatasinisiatifnyasendiri,bersikap

obyektif,jujurdanterbuka,4)Dapatmengembangkanbakatatau

kecakapanindividu.

 Model

-Modeluntukkelasrendah:Modelpembelajarankontekstual

Alasannya:ModelPembelajarankontekstual(ContextualTeaching

andLearning(CTL))merupakankonsepbelajaryangmembantuguru

mengaitkanantaramateriyangdiajarkannyadengansituasidunia

nyata siswa dan mendorong siswa membuathubungan antara

pengetahuanyangdimilikinyadenganpenerapannyadalamkehidupan

mereka.Denganmenggunakanmodelinipadakelasrendahakan

mempermudahsiswadalammemahamimaterikarenamateriyangdi

ajarkandikaitkandengankehidupannyatayangsecaralangsung

pernahmerekalihatbahkamrasakan.

Kelebihan:1)Memberikankesempatanpadasisiwauntukdapatmaju

terussesuaidenganpotensiyangdimilikisisiwasehinggasisiwa

terlibataktifdalamPBM,2)Siswadapatberfikirkritisdankreatif

dalam mengumpulkandata,memahamisuatuisudanmemecahkan

masalahdangurudapatlebihkreatif,3)Menyadarkansiswatentang

apa yang mereka pelajari,4).Pemilihan informasiberdasarkan

kebutuhansiswatidakditentukanolehguru,5)Pembelajaranlebih

menyenangkandantidakmembosankan,6)Membantusiwabekerja

denganefektifdalamkelompok,7)Terbentuksikapkerjasamayang

baikantarindividumaupunkelompok.

-Modeluntukkelastinggi:Model PembelajaranInquiryBased

Learning.

Alasannya:Modelpembelajaraninquirybasedlearningmerupakan



kegiatanpembelajaranberbasispendidikandimanapesertadidik

mencarisendirijawabandaripermasalahanyangdihadapi.Dengan

menggunakanmodelinipadasiswakelastinggiselainmendorong

siswauntukaktifdalampembelajaranjugamendorongsiswaberfikir

kritisdalampenyelesaianmasalah.

Kelebihan:1)Pesertadidiklebihaktifdalammencaridanmengolah

informasi,sampaimenemukanjawabanataspertanyaansecaramandiri,

2)Pesertadidikmemahamikonsep-konsepdasardanideidedengan

lebihbaik,3)Memberikanruangkepadapesertadidikuntukbelajar

sesuaiDengangayabelajarmerekamasing-masing.

 Media

-Mediauntukkelasrendah:audiovisual,mediatigadimensi(3D),

danmediarelia.

Alasannya:Selainmendengarsiswaakanlebihmudahjikadilengkapi

dengangambar(audiovisual)merekajugatidakakancepatmerasa

bosan,media3DKelompokmediainidapatberwujudsebagaibenda

aslibaikhidupmaupunmati,dandapatberwujudsebagaitiruanyang

mewakiliaslinyadenganbegitusiswaakanseolah-olahberadaatau

melihatlangsungobjekyanhdisampaikan.Sedangkanmediarelia

adalahbendanyatayangdigunakansebagaibahanajar.Denganmedia

reliagurudenganmudahmenyampaikanmateri/objekpembelajaran

dansiswapunakanmudahpaham.

Kelebihanmediaaudiovisual:1)Bahanpengajaranakanlebihjelas

maknanyasehinggadapatlebihdipahamiolehparasiswa,dan

memungkinkansiswamenguasaitujuanpengajaranlebihbaik,2)

Mengajarakanlebihbervariasi,tidaksematamatakomunikasiverbal

melaluipenuturankatakataolehguru.Sehinggasiswatidakbosandan

gurutidakkehabisantenagaapalagibilagurumengajaruntuksetiap

jam pelajaran,3)Siswalebihbanyakmelakukankegiatanbelajar,

sebabtidakhanyamendengarkanuraianguru,tapijugaaktifitas



mengamati,melakukan,mendemonstrasikan,dan lain-lain,4)

Pengajaranakanlebihmenarikperhatiansiswasehinggadapat

menumbuhkanmotivasibelajar.

Kelebihanmedia3D:1)Memberikanpengalamansecaralangsung,2)

Penyajiansecarakonkritdanmenghindariverbalisme,3)Dapat

menunjukkanobjeksecarautuhbaikkonstruksimaupuncarakerjanya,

4)Dapatmemperlihatkanstrukturorganisasisecarajelas,5)Dapat

menunjukkanalursuatuprosessecarajelas

KelebihanmediaRelia:1)Mudahdidapatkarenamemanfaatkan

bendadisekitar,2)Menumbuhkansemangatdankeingintahuansiswa,

3)Memberikankesempatansiswamengalamipembelajaransecara

langsung,4)Melatihketerampilanmotorikdansensorissiswa,5)

Memberikanpemahamantentangaplikasiilmupengetahuansecara

nyatapadasiswa.

-Mediantukkelastinggi:Mediaaudio,visual,audiovisual,relia,dan

mediaberbasismultimediainteraktif.

Alasannya:mediayangdigunakandikelasremdahbukanberartitidak

bolehdigunakanuntukkelastinggi,mediayangdipilihsebenarnyadi

sesuaikandenganmateriyangingindisampaikan.Namunbelumtentu

mediayangdigunakanuntukkelastinggidapatdigunakanpadakelas

rendahkarenasiswakelasrendahakansulitmemahamimaterijika

mediaygdigunakantidaksesuaidengantingkatperkembangan

intelektualmereka.Siswakelastinggidapatmemahamimediaaudio

sajamaupunvisualsajakarnatingkatkognitifmeremaygsudah

berkembang,namunsiswakelasrendahakansulitjugahanyadengan

mendengarsajaataumelihatsajamakadibutuhkanmediayangdapat

didengardandilihat(audiovisual).Mediareliajugabisaditerapkan

padakelastinggikarenatersedialangsungdilingkungansekitar.

Dengan multimedia interaktif juga dapatmempermudah dan

menambahpenguasaandibidangteknologi.



Kelebihanmediaaudio:1)Mediaaudiodapatmelatihsiswauntuk

mengembangkandayaimajinasiyangabstrak,2)Mediaaudiodapat

merangsangpartisipasiaktifparapendengar,3)menggugahrasaingin

tahusiswatentangsesuatusehinggadapatmerangsangkraetifitas,4)

menyajikanlaporan-laporanyangactualdanorisionalyangsulitdapat

dicapaidenganmedialain,5)mengatasibatasanwaktusertajangkauan

yangsangatluas.

Kelebihanmediavisual:1)tahanlama,(2)analisalebihtajam,(3)

melengkapipengalamandasarsiswa,(4)membangkitkankeinginan

danminatbaru,(5)memecahkanmasalahketerbatasanpengalaman

yangdimilikiolehsiswa.

Kelebihanmediamultimediainteraktif:1)Prosespembelajaranlebih

menarikkarenatampilannyaberupadariteks,grafis,gambar,foto,

audio,videomaupunanimasi,2)Efisienwaktuyangdigunakan,3)

Meningkatkanaktivitassiswa,4)Bersifatinteraktif,terdapatinteraksi

antaramediadanpengguna/user.


