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Aktivitas Pembelajaran: Simulasi Kebijakan Fiskal dan Moneter
1. Pendekatan yang dipilih
Pendekatan yang digunakan adalah simulasi dan Artificial Intelligence (AI). Simulasi digunakan agar siswa dapat mengalami proses pengambilan keputusan ekonomi, sedangkan AI digunakan sebagai alat bantu untuk mencari alternatif kebijakan dan menganalisis dampaknya.

2. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pembelajaran, siswa diharapkan mampu:
- menjelaskan pengertian dan tujuan kebijakan fiskal dan moneter;
- menganalisis masalah ekonomi seperti inflasi dan pengangguran;
- menentukan alternatif kebijakan yang sesuai;
- menjelaskan dampak keputusan terhadap perekonomian; dan
- berpikir kritis dalam menggunakan informasi dari AI.

3. Aktivitas Siswa
Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok dengan peran sebagai pemerintah, bank sentral, pengusaha, dan masyarakat. Guru memberikan kondisi ekonomi, misalnya inflasi meningkat dan pertumbuhan ekonomi menurun. Kelompok pemerintah menentukan kebijakan fiskal, sedangkan kelompok bank sentral menentukan kebijakan moneter. Siswa dapat menggunakan AI untuk mencari alternatif kebijakan dan memprediksi dampaknya. Setelah itu, siswa membandingkan hasil AI dengan materi pembelajaran dan sumber terpercaya sebelum mengambil keputusan. Setiap kelompok mempresentasikan keputusan dan menjelaskan alasan serta dampaknya terhadap inflasi, konsumsi, investasi, dan pertumbuhan ekonomi.

4. Teknologi/Media yang Digunakan
Media yang digunakan berupa:
- laptop atau smartphone;
- AI seperti ChatGPT;
- data ekonomi sederhana dalam bentuk tabel/grafik;
- LCD/proyektor; dan
- lembar kerja peserta didik (LKPD).

5. Diferensiasi dan Strategi Inklusi
Diferensiasi dilakukan dengan memberikan tugas sesuai kemampuan siswa. Siswa yang membutuhkan bantuan diberikan data dan pertanyaan yang lebih sederhana, sedangkan siswa yang lebih mampu diberikan kasus dan analisis yang lebih kompleks.

Untuk pembelajaran inklusif, materi diberikan dalam bentuk teks, tabel, grafik, dan penjelasan visual. Dalam kelompok, setiap siswa mendapatkan peran sesuai kemampuannya, seperti pencari informasi, analis data, penulis, atau penyaji.

6. Produk/Hasil Belajar
Produk yang dihasilkan berupa rekomendasi kebijakan fiskal dan moneter, disertai alasan, analisis dampak, dan hasil diskusi kelompok. Hasil tersebut dapat disajikan dalam bentuk presentasi atau infografis.

7. Penilaian Keberhasilan
Keberhasilan pembelajaran dinilai berdasarkan:

- pemahaman konsep kebijakan fiskal dan moneter;
- ketepatan dalam menganalisis masalah ekonomi;
- kemampuan memberikan alasan atas keputusan;
- kemampuan menggunakan dan memverifikasi informasi dari AI;
- kerja sama dan partisipasi dalam kelompok; serta
- kemampuan mempresentasikan hasil analisis.

Dengan kegiatan ini, siswa tidak hanya memahami teori kebijakan fiskal dan moneter, tetapi juga belajar mengambil keputusan ekonomi melalui situasi yang menyerupai kondisi nyata. AI digunakan sebagai alat bantu berpikir, sementara keputusan dan kesimpulan tetap dibuat oleh siswa.
