[TEMPLATE] 
DESAIN PEMBELAJARAN
Nama	: 
NPM	: 
Kelas	: (B1/B2/B3)

	ASSES
	Menilai: Apa yang sudah Anda ketahui tentang siswa Anda? (kekuatan, kebutuhan Siswa

	
	· Apa pengetahuan, keterampilan, minat, dan kebutuhan siswa?
· Bagaimana Anda dapat menangkap informasi ini?

	
	Hasil Pembelajaran: Apa yang ingin kita ajarkan kepada siswa?

	
	· Standar Kurikulum Tinjau standar kurikulum lokal Anda. Daftar standar yang akan Anda fokuskan dalam kesempatan pembelajaran ini.
· Kompetensi Pembelajaran mana yang mungkin Anda fokuskan?

	
	Kriteria Keberhasilan Bukti Hasil Pembelajaran: Bagaimana kita tahu bahwa mereka telah mempelajarinya?

	
	· Daftarkan kriteria keberhasilan Anda dengan bahasa yang sederhana dan jelas.
· Apakah siswa akan memiliki kesempatan untuk bersama-sama menyusun kriteria keberhasilan?

	DESIGN
	Gambaran Umum Desain Pembelajaran

	
	· Berikan gambaran umum tentang desain pembelajaran.
· Aktivitas apa yang akan dilakukan oleh siswa?
· Apa saja poin-poin penting, baik secara instruksional maupun bagi siswa?
· Produk apa yang akan dihasilkan dari pembelajaran ini?
· Proses apa yang akan mendukung hasil pembelajaran?

	
	Empat Elemen Desain Pembelajaran

	
	Praktik Pedagogis
	· Daftar beberapa strategi pedagogis yang akan Anda gunakan dalam tugas ini. Pertimbangkan bagaimana memenuhi kebutuhan semua siswa di kelas Anda.

	
	Kemitraan Pembelajaran
	· Bagaimana kemitraan dapat memperkuat tugas dan memperdalam pembelajaran? Pertimbangkan kemungkinan kemitraan yang melibatkan siswa lain, orang dewasa di lingkungan sekolah, serta mereka yang berada di luar sekolah dan di komunitas.

	
	Lingkungan Pembelajaran
	· Di mana pembelajaran secara fisik akan terjadi?
· Bagaimana Anda akan mendukung siswa untuk mengambil risiko dan mencoba cara berpikir, belajar, menyajikan, dan merefleksikan yang baru?

	
	Pemanfaatan Digital
	· Bagaimana teknologi dapat memperkuat, mempercepat, dan menghubungkan siswa dan pembelajaran?

	IMPLEMENT
	Implementasikan Desain Pembelajaran:

	
	Penjelasan proses pencatatan setiap adaptasi, pengamatan, dan wawasan yang muncul seiring berjalannya pembelajaran.

	MEASURE, REFLECT, AND CHANGE
	Mengukur: Penilaian apa yang akan Anda gunakan?

	
	· Bagaimana Anda dan orang lain akan menilai pembelajaran?
· Bagaimana Anda akan menggunakan berbagai mode penilaian, baik formatif maupun sumatif?


	
	Refleksi dan Perubahan: Menilai Pembelajaran
Sejauh mana desain pembelajaran memenuhi hasil pembelajaran yang diinginkan?

	
	Setelahnya: Pertimbangkan bagaimana bukti yang dikumpulkan memenuhi tujuan pembelajaran dan harapan desain Anda.

	
	Refleksi dan Perubahan: Menilai Desain Pembelajaran Bagian mana dari desain pembelajaran yang berjalan dengan baik, dan apa yang dapat diperbaiki?

	
	Setelahnya: Diskusikan dengan rekan sejawat. Apa yang berjalan dengan baik? Apa yang bisa Anda perbaiki? Bagaimana Anda bisa melakukannya?



