Notulensi kelompok 7
Kelas : 2/A

1. Pertanyaan : Zahra Altha Fonisa (2513053015) Kelas 2A
Menurut kalian kalau guru atau orang tua memberi hadiah atau (reward) ke peserta didik bisa efektif ga untuk meningkatkan motivasi belajar mereka ?
Jawaban : Dea Raswita (2513053009
Pemberian hadiah atau reward dari guru maupun orang tua dapat menjadi cara yang efektif untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik, terutama pada tahap awal. Reward termasuk dalam motivasi ekstrinsik yang mampu mendorong anak untuk mulai belajar, lebih semangat, dan membangun kebiasaan positif. Namun, jika diberikan secara berlebihan, hal ini dapat membuat anak hanya belajar karena mengharapkan hadiah, bukan karena kesadaran diri. Oleh karena itu, reward sebaiknya diberikan secara bijak, seperti menghargai usaha bukan hanya hasil, serta dikombinasikan dengan pujian dan dukungan. Dengan begitu, motivasi belajar anak tidak hanya bergantung pada hadiah, tetapi juga tumbuh dari dalam dirinya sendiri.

2. Pertanyaan : Laudya Azahri (2513053047) Kelas 2B
Apakah nilai yang tinggi selalu menunjukkan motivasi belajar yang tinggi?
Jawaban : Nathania Paskah Ronauli Pandiangan (25530531013)
Belum tentu, karena terkadang ada anak yang lebih cepat memahami materi dan cepat menghafal. Kemungkinan karena anak mengulas kembali materi yang telah disampaikan guru dan dipelajari lebih dalam sehingga anak mampu untuk memahami materi sehingga nilai tinggi.

3. Pertanyaan : Fina Aulia (2513053076) Kelas 2C
Apa solusi kalian sebagai pendidikan untuk menyikapi anak murid yg sering main dengan teman nya kebanding belajar?

Jawaban : 
Alifah Hanan (2513053025)
Sebagai calon pendidik menghadapi peserta didik yang asik bermain dengan teman sudah menjadi hal biasa, jadi sebagai calon pendidk harus pandai dalam menyikapinya seperti membuat pembelajaran di ruang kelas yang menarik, contohnya menerapakan strategi yang efektif seperti tanya jawab dan diskusi baik yang melibatkan anatar peserta didik ataupun pendidik juga yang dikombinasikan menggunakan model pembelajaran yang fokus pada peserta didik dan mengkombinasikannya menggunakan media interaktif sehingga peserta didik lebih aktif dalam menemukan jawaban menggenai materi pembelajaran.




