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MODEL DESAIN PEMBELAJARAN SEKOLAH ‘F
DASAR YANG BERORILENTASL PRODUK

Desain pPembelajaran merupakan ProseS untuk menentukan
kondisi belajar vand menghasilkan Suatu rencana atau
blueprint untuk mendarahkan pendembandan Pembelajaran. Oleh
karena itu pendembandan desain Ppembelajaran San9at penting
untuk dilakukan. Produk pembelajaran berupa RPP, LKS, media
pembelajaran, modul pembelajaran, Serta Perandkat evaluasi.
__dPengdembandan produk melalui analisis kebutuhan, Perancandan,
pendembandan, dan uJi coba sSerta dianalisis melalui

val iditas, kepraktisan, dan = efektivitas.Produk  vang
y dihasilkan berupa RPP, LKS, dé‘ﬁ* eSarontematik, dan

e\ media pembeliajaran Seperti komik.
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+* MODEL. DESAIN PEMBELAJARAN SEKOLAH
DASAR YANG BERORIENTASIE PRODUK

Model desain Sistem pembelaJjaran yan9 berorientaSi pPada Produk,
pada umumnya didasarkan pada asumsi adanya prodram pembelajaran
yand dikembandkan dallam kurun waktu tertentu. Model-model yang
berorientasi pada produk biasanya ditandai dendan empat asumsi ‘g
pokok, vaitu : '
I.) Produk atau prodram pembelajaran memand Sandat diper|ukan.
2. ) Produk atau prodram pembelaJjaran baru perlu diprodukss
3.) Produk atau Prodram pembelajaran memer|ukan pProses uJji coba
dan revisSi.




MODEL DESAIN PEMBELAJARAN DALAM
PENGEMBANGAN PEMBELAJARAN

e Dalam pengemban9dan desain pembelajaran, terdapat beberapa model yand dapat
di9unakan untuk mendhaSilkan produk pembeliajaran yand berkual itas, vaitu
model ADDIE dan model ASSURE. Model ADDIE merupakan Salah satw model desain
pembelajaran vand palind banyak di9unakan daliam penel itian pendembandan.
Model ini memiliiki |ima tahapan utama Yaitu:

e a. Tahap Analyze merupakan tahap analisis kebutuhan pembelajaran.

e b. Tahap DeSi9n merupakan tahap pPerancandan pPembelajaran.

e c. Tahap Development merupakan tahap pendembandan pProduk pembelajaran.

e d. Tahap Impliementation merupakan tahap Penerapan Produk pembelajaran dalam

proses pembelajaran di kelas. __‘_*_‘__
e e. Tahap Evaluation merupakan tahap evaluasi terhadap produk pembelajaranse

yan9d telah dikembangkan untuk mendetahui kualitas produk tersebut.
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MODEL DESAIN PEMBELAJARAN DALAM
PENGEMBANGANI PEMBELAJARAN

Model ASSURE merupakan model desain pembelajaran yan9 berfokus
Pada pemanfaatan media Ppembelajaran sSerta keter|ibatan aktif
peserta didik dalam proses pembelajaran. Model ASSURE terdiri
dari beberapa |an9kah vaitu:

a. analisis siswa (analyze |earner).

b. merumuskan standar dan tujuan (state standard and objectives).
c. memilih strate9i, teknolo9i, media dan bahan ajar (select
methods, media, and materials).

d. men99unakan teknolo9i, media dan bahan ajar (utilize methods,
media, and materials).

e. men9ajak partisipasi siswa (requires learner participation




ANALLSLS KUALLTAS PRODUK

DESAIN PEMBELAJARAN

Analisis kualitas produk pembelajaran biasanya dilakukan melalui ti9a
aspek utama vaitu validitas, kepraktisan, dan efektivitas. Validitas
merupakan tindkat kesesuaian produk pembelajaran den9an tujuan
pembelajaran, materi pembelajaran, serta kebutuhan peserta didik.
Validitas produk biasanya dinilai oleh para ahli van9 memiliki
kompetensi di bidan9 pendidikan.

Produk pembelajaran van9 praktis akan memudahkan 9uru dalam
melaksanakan pembelajaran di kelas. Efektivitas merupakan tindkat
keberhasilan produk pembelajaran dalam meningkatkan hasil belajar
peserta didik. Melalui proses analisis tersebut, dapat diketahui
apakah produk pembelajaran yan9 dikemban9kan telah memenuhi kriteria
kelayakan untuk di9unakan dalam proses pembelajaran di sekolah dasar.



PRODUK YANG DIHASILKAN

Adapun produk van9 dihasSilkan dari penelitian tersebut adalah Sseba9ai berikut:
a. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). Produk yan9 dihasilkan berupa
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran yan9 di9unakan seba9ai pedoman 9uru dalam
melaksanakan proses pembelajaran di kelas.

b. Lembar Kerja Siswa (LKS). Produk yan9 dihasilkan juda berupa Lembar Kerja
Siswa van9d di9unakan untuk membantu peserta didik dalam memahami materi
pembe | a jaran.

c. Desain Pembelajaran Tematik. Penelitian ini Jju9da men9hasilkan desain
pembelajaran tematik vyand dirancan9d untuk men9inte9drasikan beberapa mata
pelajaran dalam satu tema pembelajaran.

d. Media Pembelajaran. Produk lain yan9 dihasilkan adalah media pembelajaran
berura komik van9 di9unakan untuk membantu Siswa memahami materi pembelajaran.
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KESIMPULAN

Desain pembelajaran adalah proses perencanaan yan9d sistematiS untuk mencapai
tujuan pembelajaran vyan9 telah ditentukan. Produk pembelajaran vang
dihasilkan bisa berupa Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja
Siswa (LkS), media pembelajaran, dan instrumen evaluasi. Model desSain
pembelajaran van9 serin9 di9unakan adalah ADDIE dan ASSURE, van9 memiliki
tahapan Sistematis untuk merancan9 dan men9dembandkan perangkat pembelajaran.
Produk-produk ini kemudian dianalisis dari aspek validitas, kepraktisan, dan

efektivitas untuk memastikan kelavakannya. Den9an desain pembelajaran van9
baik, proses belajar di sekolah dasar bisa lebih efektif dan hasil belajar
siswa meningkat.




DISCUSSION TIME!
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