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1. Latar Belakang
Perkembangan dunia usaha di Indonesia saat ini semakin cepat, ini disebabkan  karena kemajuan teknologi dan perubahan cara masyarakat dalam berbelanja maupun menjalankan aktivitas ekonomi. Saat ini, peluang untuk memulai usaha semakin terbuka lebar karena banyak kegiatan bisnis yang bisa dijalankan dengan bantuan teknologi, termasuk melalui media sosial dan platform digital. Pada kondisi ini, kewirausahaan menjadi hal yang penting karena dapat membantu menciptakan lapangan pekerjaan, meningkatkan pendapatan masyarakat, dan mendorong pertumbuhan ekonomi. Generasi muda, khususnya mahasiswa, memiliki peluang besar untuk terjun ke dunia usaha. Mahasiswa berada pada usia yang produktif, memiliki akses terhadap pendidikan, teknologi, serta informasi yang luas. Hal tersebut menjadi modal yang baik untuk mulai membangun usaha. Namun, pada kenyataannya masih banyak mahasiswa yang belum berani memulai bisnis. Hal ini biasanya disebabkan oleh kurangnya pengalaman, minimnya pengetahuan tentang cara mengelola usaha, belum memahami pengelolaan keuangan, serta adanya rasa takut gagal ketika memulai usaha.
Tidak sedikit mahasiswa yang sebenarnya memiliki ide bisnis yang bagus, tetapi belum tahu bagaimana cara memulai dan mengembangkan ide tersebut menjadi usaha yang nyata. Ada juga yang memiliki minat dalam berwirausaha, tetapi masih bingung harus memulai dari mana. Kondisi ini menunjukkan bahwa pembelajaran kewirausahaan tidak cukup hanya dipelajari melalui teori di dalam kelas, tetapi juga perlu adanya kegiatan yang memberikan pengalaman praktik secara langsung agar mahasiswa lebih memahami dunia usaha secara nyata.. 
Berdasarkan kondisi tersebut, diperlukan kegiatan yang dapat membantu mahasiswa dan pemuda memahami dunia usaha secara lebih praktis. Salah satu kegiatan yang dapat dilakukan adalah workshop kewirausahaan. Workshop ini dipilih karena memberikan kesempatan kepada peserta untuk tidak hanya menerima materi, tetapi juga belajar melalui praktik langsung. Melalui workshop ini, peserta dapat mempelajari berbagai hal yang berkaitan dengan kewirausahaan, seperti membangun pola pikir seorang wirausaha, mengenali peluang usaha, melakukan riset pasar sederhana, mengelola keuangan usaha, hingga memanfaatkan media digital untuk promosi. 
2. Tujuan Kegiatan
Penyusunan riset kebutuhan budget dalam kegiatan ini bertujuan sebagai berikut:
1. Mengidentifikasi kebutuhan utama yang diperlukan dalam pelaksanaan Workshop Kewirausahaan.
2. Menganalisis komponen biaya yang muncul dalam penyelenggaraan kegiatan secara sistematis dan terstruktur. 
3. Menyusun estimasi budget yang realistis berdasarkan asumsi dan data yang logis. 
3.  Deskripsi Kegiatan
Kegiatan yang dipilih dalam proyek ini adalah Workshop Kewirausahaan dengan tema “Berani Mulai, Berani Sukses – Bangun Usahamu dari Nol”. Kegiatan ini disusum sebagai pembelajaran bagi mahasiswa dan generasi muda yang memiliki minat dalam dunia usaha, tetapi masih memiliki keterbatasan dalam pengetahuan maupun pengalaman untuk memulai bisnis. Workshop ini bertujuan untuk memberikan pemahaman mengenai dasar-dasar kewirausahaan, mulai dari membangun pola pikir seorang wirausaha, mengenali peluang usaha, melakukan riset pasar sederhana, memahami pengelolaan keuangan usaha, hingga strategi pemasaran digital. Kegiatan ini tidak hanya berisi penyampaian materi, tetapi juga dilengkapi dengan sesi praktik sehingga peserta dapat memperoleh pengalaman belajar yang lebih nyata. Melalui kegiatan ini, peserta diharapkan tidak hanya memahami teori kewirausahaan, tetapi juga memiliki keterampilan dasar yang dapat langsung diterapkan dalam membangun usaha sederhana.

4.    Output Kegiatan
Output yang diharapkan dari kegiatan Workshop Kewirausahaan ini tidak hanya berupa terselenggaranya kegiatan, tetapi juga hasil pembelajaran yang dapat memberikan manfaat nyata bagi peserta maupun penyelenggara. 
1. Peserta memahami konsep dasar kewirausahaan 
Melalui kegiatan workshop ini, peserta diharapkan memperoleh pemahaman mengenai konsep dasar kewirausahaan, seperti pentingnya memiliki pola pikir seorang wirausaha, keberanian dalam mengambil peluang, kemampuan menghadapi tantangan usaha, serta memahami bahwa kewirausahaan bukan hanya tentang berjualan, tetapi juga tentang menciptakan nilai dan inovasi. 
2. Peserta mampu membuat ide usaha sederhana
Setelah mengikuti workshop, peserta diharapkan mampu mengembangkan ide usaha yang sesuai dengan minat, kemampuan, maupun peluang pasar di sekitar mereka. Ide usaha yang dimaksud tidak harus langsung berupa bisnis besar, tetapi dapat dimulai dari usaha sederhana yang realistis untuk dijalankan oleh mahasiswa atau pemuda. Dengan demikian, peserta tidak hanya mendapatkan teori, tetapi juga memiliki gambaran nyata tentang peluang usaha yang dapat dikembangkan.
3. Peserta memahami strategi pemasaran digital
Kemampuan memasarkan produk secara online menjadi hal yang sangat penting dalam era digital saat ini, oleh karena itu, melalui workshop ini peserta diharapkan memahami dasar-dasar pemasaran digital, seperti penggunaan media sosial sebagai sarana promosi, cara membangun branding produk, mengenali target pasar, hingga strategi membuat konten promosi yang menarik. Pengetahuan ini diharapkan dapat membantu peserta dalam mengembangkan usaha secara lebih luas dan mengikuti perkembangan teknologi.
5. Profil Kegiatan
	Waktu
	Keterangan


	Nama Kegiatan
	Workshop Kewirausahaan untuk Pemuda & Mahasiswa

	Tagline
	"Berani Mulai, Berani Sukses -Bangun Usahamu dari Nol"

	Penyelenggara
	Kelompok Mahasiswa Program Studi Pendidikan Ekonomi

	Hari & Tanggal
	Sabtu 8 Mei 2026

	Waktu
	08.00–12.00 WIB

	Lokasi
	Gedung Serbaguna 

	Target Peserta
	50 orang

	Format Kegiatan
	1. Seminar 2. Workshop Praktik 3. Pameran Mini

	Topik Utama
	Mindset wirausaha, validasi ide & riset pasar, branding & identitas usaha, keuangan usaha sederhana, digital marketing.

	Output Peserta
	1. Business plan 2.  Akun media sosial bisnis aktif  3. Sertifikat

	Narasumber
	3 Entrepreneur berpengalaman

	Sumber Dana
	Htm peserta, sponsor utama & pendukung, dana kemahasiswaan, donasi alumni

	Mitra kerjasama
	Platform e-commerce, komunitas startup, Dinas Koperasi & UMKM setempat





6. Rundown Kegiatan

	Waktu
	Sesi
	Keterangan
	Petugas

	07.00 – 07.30
	Persiapan
	Seting ruangan, cek sound system, briefing panitia
	Panitia teknis

	07.30 – 08.00
	Registrasi
	Regristrasi peserta
	Petugas registrasi

	08.30 – 09.00
	Pembukaan
	Sambutan ketua panitia, dosen pembimbing, dan perwakilan sponsor
	MC + Tamu VIP

	09.00 – 10.00
	Sesi 1
	"Mindset Wirausaha Muda" – Kenapa Kita Harus Berani Mulai Sekarang
	Narasumber Entrepreneur

	10.00 – 10.15
	Coffee Break
	Networking 
	Semua peserta

	10.15 – 11.45
	Sesi 2
	"Dari Ide ke Produk" – Workshop riset pasar & validasi ide usaha pakai HP
	Praktisi Produk & Riset

	11.45 – 12.00
	Penutup
	Refleksi pelaksanaan aktivitas yang telah berlangsung dan foto bersama
	MC + Panitia




7. Identifikasi Kebutuhan Rincian Biaya Workshop
A.  Venue dan Dekorasi
	No
	Item
	Jml
	Harga Satuan (Rp)
	Total (Rp)
	Catatan

	1
	Sewa Gedung Serbaguna
	1
	2.000.000
	2.000.000
	Kapasitas 100 orang

	2
	Setup Backdrop Panggung
	1
	500.000
	500.000
	Banner besar

	3
	Dekorasi Ruangan (bunga, balon, standing banner)
	1
	200.000
	200.000
	Beli/sewa dekorasi

	4
	Meja & Kursi Tambahan
	1
	200.000
	200.000
	Jika kapasitas kurang

	5
	Area Pameran Mini (booth display peserta)
	1
	400.000
	400.000
	Meja, kain, partisi mini

	6
	Biaya Kebersihan Venue
	1
	150.000
	150.000
	Setelah kegiatan

	Total Biaya
	                          Rp 3.450.000



B.  Peralatan dan Teknologi
	No
	Item
	Jmlh
	Harga Satuan (Rp)
	Total (Rp)
	Catatan

	1
	Sewa Proyektor 
	1
	100.000
	100.000
	1 Hari

	2
	Paket Sound System + 2 Mic Wireless
	1 
	200.000
	200.000
	Termasuk teknisi audio

	3
	Kamera Dokumentasi
	2
	200.000
	400.000
	Sewa kamera profesional

	4
	Tripod & Stabilizer
	1
	50.000
	50.000
	Untuk video dokumentasi

	5
	Extension Kabel Panjang & Power Strip
	2
	50.000
	100.000
	

	Total Biaya
	Rp 850.000




C.  Anggaran Konsumsi 
	No
	Item
	Jumlah
	Harga Satuan (Rp)
	Total (Rp)
	Catatan

	1
	Snack Peserta
	50 
	10.000
	500.000
	Kue + minuman pagi

	2
	Snack Panitia 
	15
	10.000
	150.000
	Panitia

	3
	Makan Siang Peserta 
	50 
	15.000
	750.000
	Nasi kotak + lauk

	4
	Makan Siang Panitia
	15
	10.000
	150.000
	Nasi ayam geprek

	5
	Air Minum Botol & Galon 
	2
	5.000
	10.000
	

	6
	Konsumsi Narasumber & Mentor 
	3
	20.000
	60.000
	Box premium

	9
	Konsumsi Tamu VIP & Undangan 
	5
	20.000
	100.000
	Pejabat, sponsor

	Total
	Rp 1.370.000
	



D.  Anggaran Narasumber dan Sumber Daya Manusia
	No
	Item
	Jml
	Harga Satuan (Rp)
	Total (Rp)
	Catatan

	1
	Honorarium Keynote Speaker (CEO / Founder)
	1
	1.000.000
	1.000.000
	Pembicara utama 

	2
	Honorarium Narasumber Praktisi (per sesi)
	2
	500.000
	1.000.000
	Branding, digital, keuangan, pitching

	3
	Honorarium MC 
	1
	250.000
	250.000
	MC 

	Total Biaya
	Rp 2.250.000
	


E.  Administrasi dan Legalitas
	No
	Item
	Jmlh
	Harga Satuan (Rp)
	Total (Rp)
	Catatan

	1
	ATK Kepanitiaan (kertas, tinta, ordner)
	1
	100.000
	100.000
	Selama masa persiapan

	2
	Biaya Penggandaan Proposal & LPJ
	1
	150.000
	150.000
	Proposal ke sponsor & kampus

	3
	Biaya Perizinan Keramaian
	1
	300.000
	300.000
	Polsek atau Satpol PP

	4
	Biaya Komunikasi Panitia 
	1
	200.000
	200.000
	Pulsa & data 3 bulan persiapan

	
	
	
	
	RP. 750.000
	




F. Rekapitulasi Dan Total Estimasi Budget
	No
	Kategori Biaya
	Estimasi (Rp)

	1
	Venue & Dekorasi
	3.450.000

	2
	Peralatan & Teknologi
	850.000

	3
	Konsumsi Peserta & Panitia
	1.370.000

	4
	Narasumber & Sumber Daya Manusia
	2.250.000

	5
	Administrasi & Legalitas
	750.000

	
	8.670.000


G. Analisis Biaya Per Peserta
	Komponen Analisis
	Nilai / Angka

	Total Budget Keseluruhan
	Rp 8.670.000

	Jumlah Peserta
	50 orang

	Biaya Kotor Per Peserta
	Rp 170.000/ orang

	Target Harga Tiket
	Rp 100.000 / orang

	Total Pemasukan dari Tiket
	Rp 5.000.000 

	Sisa yang Perlu Ditutup (Gap)
	Rp 3.670.000 (ditutup dari sponsorship & dana kemahasiswaan)



H.  Rencana Sumber Pendanaan
	No
	Sumber Dana
	Estimasi (Rp)
	Keterangan

	1
	Tiket Peserta (50 orang Rp 100.000)
	5.000.000
	Dibayar saat daftar

	2
	Dana Kemahasiswaan 
	1.500.000
	

	3
	Sponsor Utama 
	3.000.000
	1–2 sponsor, MOU resmi

	4
	Sponsor Pendukung 
	500.000
	sponsor pendukung

	5
	Penjualan Merchandise (topi, tumbler, kaos)
	1.000.000
	

	Total
	11.000.000
	



8. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis kebutuhan budget, kegiatan Workshop Kewirausahaan membutuhkan total anggaran sebesar Rp10.906.500. Anggaran tersebut mencakup kebutuhan venue, peralatan, konsumsi, honorarium narasumber, administrasi, serta dana cadangan untuk kebutuhan tidak terduga. Penyusunan budget ini dilakukan berdasarkan asumsi yang logis dan kebutuhan nyata dalam pelaksanaan kegiatan. Melalui tugas ini, mahasiswa dapat memahami pentingnya perencanaan anggaran, kemampuan mengelompokkan biaya, serta menyusun estimasi keuangan yang rasional dan dapat dipertanggungjawabkan.
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