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it ‘\; . O Meningkatkan kualitas belajar siswa

S'fr‘a'l‘eg;’ f..;n‘f‘uk ;nemngka‘rk:n l | O Fokus pada PROGRES, bukan hanya nilai
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IR Saies S SRR Q Memberi tahu siswa:

guru memberikan feedback
berkualitas kepada siswa tentang
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2. QUESTIONING Y.~ _

C.} (TANYA JAWAB PINTP.y

© Closed Question — Ya / Tidak
© Open Question — Kenapa? Gimana?
Teknik 3P:

@ Pose

@ Pause — Beri waktu berpikir

\ @ Pounce — Tu.nJuk siswa untuk menjowab /
S /

| “di mana saya sekarang dan harus

\ i ke mana se'lo.nju‘l'ngo."
progres mereka.
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=y Ajukan pertanyaan .

é Selajar + Dinilai + Feedback * M“""“E} \
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3. PERENCANAAN PEM . 3
£ NAAN PE BEU“ARD—\ “/ (4. PEER & SELF ASSESSMENT }—_ \

Sebelum mengajar, guru harus:

Self Assessment = "
(nilai diri sendiri) ] | »

!(_ Peer Assessment |

(niai teman) ) |_

© Menentukon tujuan pembelajaran
@ Menjelaskan tujuan ke siswa | ~
@ Menyiopken tugas & pertanyaan

@ Menentukan cara memberi feedback

=» Belajar itu DIRANCANG, |'
S bukan spontan! J/
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[ Manfaat:
© Lebih sadar kualitos kerja

@ Taku standar 3an=-':.an.ar menge-judge L
© Belajar berpikir kritis {:? v Gunakan kriteria
— ; yang jelas

Ingat!
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AFL itu kayok GPS belajar!

AFL: Dengan AFL: 3
1) Jelaskan (2) Beri i\_,- Siswa Guru 5 Beri &) Siswa TMP‘ & g ‘?A? v Tahu tujuan - | "
\ tujuan tugas menger jakan memlnl feedback memperbaiki men inghkat ?ﬁ::l:: tapi i e v Tahu pesisi "
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\_ =» Proses berulang (belajar = proses, bukan sekali jadi) O ¥ ot ol Epmipat
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EOR LEARNING By

\ A @ Siswa tohu langkah selanjutnya
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Belojar jadi lebih sadar, terarah, dan berkembang! 1@‘ =4

f—BNSEP INTI AFL )~ ¢

Snswa harus mengetahui:

@ Tujuan belajar (ngapain belajar ini?)
@ Posisi sekarang (sudah sejauh mana?)
@ Cara maju (harus ngapain lagi?)
Hasil: belajar jadi sadar, 8.

bukan asal jalan !
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Feedback yang baik bukan cuma
"bngus" atau "jelek"
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@ Meningkatkan motivasi
L Perr.nga diri naik
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5; 6 ETHOS / LINGKUNGAN BELAJAR ) ~

© Sekolah mendukung siswa.
o Bangun kepercayaan

. © Fokus pada perkembangan,
k bukan perbandingan

Mindset En‘ting: Semua siswa
BISA berkembang!
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