Sweet Moments with
Brownies Delight
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Latar Gelakeng

Perkembangan teknologi digital telah mengubah cara masyarakat
berbelanja. Kini, banyak orang lebih memilih membeli produk secara online
karena dianggap lebih praktis, cepat, dan bisa dilakukan kapan saija.

Di sisi lain, para pelaku usaha makanan juga mulai memanfaatkan toko
online sebagai sarana untuk memperluas pasar dan memperkenalkan
produknya kepada masyarakat yang lebih luas.

Melihat peluang tersebut, saya membuat sebuah toko online kue brownies

| bernama Brownies Delight.

S L Melalvi toko ini, saya ingin menunjukkan bagaimana media digital dapat
: dimanfaatkan untuk promosi dan penjualan produk kuliner rumahan secarg.«e%
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Tujuan

e Sebagai sarana promosi untuk
memperkenalkan produk kue brownies
kepada masyarakat.

e Mempermudah penjualan melalui sistem
pemesanan online tanpa harus datang
ke toko.

e Meningkatkan daya tarik produk melalui
tampilan foto dan deskripsi menarik.

e Menumbuhkan kreativitas digital,
terutama dalam pembuatan dan
pengelolaan konten toko online.

e Meningkatkan daya saing usaha kecil, |
agar bisa bersaing di era digital.







Preses Pembuatan
Toke Orline
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Konsep tampilan:

Toko online dibuat dengan gaya sederhana
namun elegan, menggunakan warna cokelat
lembut untuk menyesuaikan dengan tema

BROWNIES
DELIGHT

Lembut dan Enak

Kunjungi Toko Online Kami!

brownies.
9. Produk yang dijual:
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Melalui pembuatan toko online ini, dapat disimpulkan
bahwa media digital memiliki peran penting dalam
memperluas jangkauvan promosi dan meningkatkan

penjualan produk kuliner seperti brownies.
Dengan tampilan yang menarik, deskripsi yang jelas, dan
sistem pemesanan yang mudah, usaha kecil dapat
berkembang dengan lebih cepat.
Selain itu, proyek ini juga melatih keterampilan dalam
desain, manajemen konten, dan kreativitas digital.







