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KESIMPULAN


Dalam tanyangan video yang disampaikan oleh Prof. Benny Agus Pribadi menegaskan bahwa desain sistem pembelajaran merupakan kerangka konseptual yang sistemik dan sistematik untuk merancang, mengembangkan, dan mengevaluasi proses pembelajaran agar menjadi efektif, efisien, dan menarik        ( berkualitas ). Beberapa poin penting yang dapat disimpulkan yaitu :
1. Klasifikasi dan Model	
Terdapat berbagai model desain sistem pembelajaran, seperti Dick & Carey, ASSURE, dan ADDIE, masing-masing memiliki kelebihan dan kekurangan sesuai konteks tertentu. Pemilihan model harus mempertimbangkan skala, sumber daya, karakteristik siswa, dan tujuan pembelajaran.
2. Komponen Utama Desain	
Proses desain melibatkan fase analisis kebutuhan, perumusan tujuan, pemilihan materi/media, strategi pembelajaran, implementasi, serta evaluasi. Semua fase ini harus saling berkaitan.
3. Orientasi Sistemik	
Model-model ini tidak hanya berlaku di kelas, tetapi juga dalam pelatihan dan pendidikan non-formal. Ada pendekatan sistem yang mencakup analisis awal dan evaluasi menyeluruh untuk memastikan sistem pembelajaran sesuai dengan kebutuhan nyata.
4. Paradigma Pergeseran	
Terdapat pergeseran dari pendekatan behavioristik ke konstruktivistik, yang lebih menekankan pada aktivitas siswa dan interaksi sosial.

Implikasi untuk Praktik Mengajar
Sebagai guru, penerapan model tersebut memerlukan analisis mendalam terhadap konteks siswa, penguasaan media dan metode, serta evaluasi berkelanjutan untuk memastikan pembelajaran responsif terhadap kebutuhan siswa. Dengan demikian penjelasan yang disampaikan oleh  Prof. Benny A. Pribadi menjadi pedoman penting dalam menyusun desain sistem pembelajaran yang komprehensif dan kontekstual.
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