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Pertanyaan:
1. Analisislah pendekatan penelitian yang paling sesuai untuk kasus tersebut! Jelaskan alasan Anda.
2. Sebutkan dan jelaskan secara sistematis langkah-langkah/prosedur penelitian yang perlu dilakukan oleh mahasiswa tersebut.
3. Identifikasi potensi masalah dalam pelaksanaan penelitian tersebut dan berikan solusi atas masalah tersebut.
4. Jelaskan bagaimana instrumen penelitian dapat disusun dan diuji kevalidannya dalam penelitian ini.
JAWABAN.

1. Pendekatan penelitian yang paling sesuai
Pendekatan penelitian yang paling sesuai untuk kasus ini adalah pendekatan kuantitatif, karena tujuan penelitian adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan media digital interaktif terhadap motivasi belajar siswa. Penelitian ini berfokus pada hubungan sebab-akibat antara dua variabel, yaitu media digital interaktif (variabel bebas) dan motivasi belajar (variabel terikat), yang dapat diukur menggunakan angka dan dianalisis secara statistik. Melalui pendekatan kuantitatif, peneliti dapat menggunakan instrumen seperti angket atau kuesioner untuk memperoleh data numerik dari responden, lalu menganalisisnya menggunakan uji statistik seperti regresi linier atau korelasi Pearson untuk mengetahui seberapa besar pengaruh media digital terhadap motivasi belajar siswa.

2. Langkah-langkah atau prosedur penelitian
Langkah-langkah penelitian yang perlu dilakukan mahasiswa tersebut secara sistematis meliputi: (1) Identifikasi masalah, yaitu mengamati fenomena rendahnya motivasi belajar siswa dalam pembelajaran daring dan pentingnya media digital interaktif; (2) Perumusan masalah dan tujuan penelitian, misalnya merumuskan pertanyaan “Apakah penggunaan media digital interaktif berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa?”; (3) Kajian teori dan penyusunan kerangka pikir, dengan mengumpulkan teori tentang media digital interaktif, motivasi belajar, dan hubungan keduanya; (4) Penentuan metode penelitian, yaitu metode kuantitatif dengan desain korelasional atau eksperimen semu; (5) Penentuan populasi dan sampel penelitian, misalnya siswa SMA tertentu; (6) Penyusunan dan uji coba instrumen, seperti angket motivasi belajar dan skala penggunaan media digital; (7) Pengumpulan data, melalui penyebaran angket kepada responden; (8) Analisis data, menggunakan uji statistik untuk menguji hipotesis; dan (9) Penyusunan laporan penelitian yang memuat hasil, pembahasan, kesimpulan, serta saran.

3. Potensi masalah dan solusi penelitian
Beberapa potensi masalah yang mungkin dihadapi mahasiswa adalah keterbatasan dalam mengakses responden secara daring, kurangnya pemahaman terhadap teknik analisis data statistik, dan potensi bias respon dari siswa. Untuk mengatasi hal tersebut, peneliti dapat bekerja sama dengan guru sekolah untuk mendapatkan izin dan memfasilitasi pengisian angket, menggunakan platform survei online seperti Google Form, serta berkonsultasi dengan dosen pembimbing atau menggunakan perangkat lunak statistik seperti SPSS untuk membantu analisis data. Selain itu, peneliti perlu memastikan bahwa instrumen mudah dipahami oleh responden agar hasilnya valid dan representatif.

4. Penyusunan dan uji validitas instrumen penelitian
Instrumen penelitian dalam kasus ini dapat disusun dalam bentuk angket tertutup menggunakan skala Likert, dengan pernyataan yang mewakili indikator setiap variabel. Misalnya, indikator media digital interaktif mencakup aspek tampilan, kemudahan penggunaan, dan interaktivitas; sedangkan indikator motivasi belajar mencakup aspek perhatian, ketekunan, dan minat siswa. Setelah instrumen disusun, dilakukan uji validitas menggunakan validitas isi (melalui ahli pendidikan atau dosen pembimbing) dan validitas empiris (menggunakan korelasi item-total dengan data uji coba). Selanjutnya dilakukan uji reliabilitas dengan rumus Cronbach’s Alpha untuk memastikan konsistensi antaritem. Jika hasil validitas dan reliabilitas memenuhi kriteria (r > 0,3 dan α > 0,7), maka instrumen dinyatakan layak digunakan dalam penelitian utama.
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