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1. Pendekatan penelitian yang sesuai
Pendekatan kuantitatif paling tepat karena peneliti ingin mengetahui pengaruh penggunaan media digital interaktif terhadap motivasi belajar, yang dapat diukur menggunakan angket dan dianalisis secara statistik. Pendekatan ini memungkinkan pengujian hubungan antarvariabel secara objektif.
2. Langkah-langkah penelitian

Penelitian dilakukan dengan urutan:
(1) Mengidentifikasi masalah dan merumuskan tujuan penelitian.
(2) Menyusun kajian teori tentang media digital interaktif dan motivasi belajar.
(3) Menentukan variabel, populasi, dan sampel.
(4) Menyusun instrumen (angket) dan menentukan desain penelitian.
(5) Melakukan uji validitas dan reliabilitas instrumen.
(6) Mengumpulkan data melalui angket.
(7) Menganalisis data secara statistik (deskriptif dan inferensial).
(8) Menyusun laporan penelitian.
3. Potensi masalah dan solusi
Masalah yang mungkin muncul antara lain responden mengisi angket tidak serius, instrumen kurang valid, serta penggunaan media digital yang tidak merata. Solusinya adalah memberikan petunjuk pengisian yang jelas, melakukan uji validitas awal, dan memilih kelas yang sudah terbiasa memakai media digital interaktif.
4. Penyusunan dan uji validitas instrumen
Instrumen disusun berdasarkan indikator setiap variabel (misalnya interaktivitas, kemudahan, minat belajar, antusiasme). Kevalidan diuji melalui validitas isi (konsultasi dengan ahli) dan validitas item (uji korelasi), sedangkan reliabilitasnya diuji menggunakan Cronbach Alpha.
