[bookmark: _gjdgxs]PROGRES MEDIA KELOMPOK 10
[bookmark: _GoBack]Anggota Kelompok :
1. Soviyani (2113053222)
1. Nadia Ivana Agustin ( 2113053245)
1. Anggita Sari ( 2113053134)
1. Sarah Handayani (2113053228)

Menentukan Media
Media yang akan kelompok kami gunakan adalah Hampers ASEAN. Sesuai dengan namanya, hampers atau dapat kita artikan sebagai bingkisan  yang berisikin sesuatu. Didalam hampers tersebut nantinya kami akan mengisikan kertas bergambar monumen, mata uang dan kebudayaan negara ASEAN beserta penjelasan dari gambar tersebut yang didesain seperti jendela yang bisa dibuka dan ditutup.
Kemudian hampers tersebut kami isi juga dengan peta negara negara asean menggunakan stereofoam yang nantinya akan digunakan untuk menancapkan wayang-wayang bergambar kebudayaan ASEAN.
Menentukan dan menyesuaikan bahan ajar dengan media pembelajaran yang akan digunakan
Hampers ASEAN ini dapat mendukung penggunaan bahan ajar. Media ini juga dapat dgunakan pesera didik  untuk belajar berkelompok. Melalui diskusi kelompok, peserta didik mampu mengembangkan kehidupan sosial budaya dan ekonomi masayarakat ASEAN dengan karakteristik geografis negaranya dengan tepat dan melalui media pembelajaran hampers ASEAN, peserta didik mampu mengetahui macam-macam monumen, mata uang, dan kebudayaan negara-negara ASEAN


