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Izin menjawab pertanyaan 

Menurut saya media pembelajaran yang cocok diterapkan pada kelas rendah yaitu 

media relia  

Media realia merupakan media pembelajaran yang dapat dilihat dan dipegang untuk 

membantu guru menyampaikan materi agar lebih mudah dimengerti oleh siswa, 

dengan media realia ini dapat memberikan pengalaman langsung kepada peserta 

didik. Media ini merupakan obyek nyata suatu benda. Seperti mata uang, tumbuhan, 

hewan, bebatuan, air, tanah, benda-benda lain dan sebagainya. 

Kelebihan media realia yaitu:  

1. Media ini Mudah didapat karena memanfaatkan benda di sekitar  

2. Menumbuhkan semangat dan keingintahuan siswa 

3. Memberikan kesempatan siswa mengalami pembelajaran secara langsung  

4. Dapat melatih keterampilan motorik dan sensoris siswa  

5. Serta Memberikan pemahaman tentang aplikasi ilmu pengetahuan secara 

nyata pada siswa 

Kekurangan: 

1. Terdapat  benda yang ukurannya terlalu besar sehingga siswa harus datang 

ke tempatnya 

2. Terdapat benda yang terlalu kecil sehingga sulit dilihat dengan mata biasa 

(memerlukan bantuan mikroskop)  

3. Terdapat risiko kerusakan benda atau media Beberapa benda dapat 

membahayakan siswa. 

Menurut saya media pembelajaran yang cocok diterapkan pada kelas tinggi yaitu 

media gambar video yang terdiri dari tampilan visual dan audio. 



Media ini akan membuat anak lebih kreatif dan imajinatif. Anak dapat mendapatkan 

visual dari materi secara jelas sehingga akan lebih mudah untuk dipahami 

Kelebihan media video dengan tampilan visual dan audio ini yaitu : 

1. Media pembelajaran ini dapat diulang-ulang untuk menambah kejelasan 

2. Pesan yang disampaikannya cepat dan mudah diingat. 

3. Mengembangkan pikiran dan pendapat para siswa 

4. Mengembangkan imajinasi peserta didik 

5. Mampu berperan sebagai storyteller yang dapat memancing kreativitas 

peserta didik dalam mengekspresikan gagasannya. 

Kekurang dari media ini yaitu : 

1. Dalam media ini terlalu menekankan pentingnya materi ketimbang proses 

pengembangan materi tersebut 

2. Pemenfaatan media ini juga terkesan memakan biaya yang tidak murah 

3. Penayangannya juga terkait peralatan lainnya seperti video player, layar 

bagi kelas besar beserta LCDnya, dan lain-lain. 


