KEMENTERIAN RISET, TEKONOLOGI DAN PENDIDIKAN TINGGI 
UNIVERSITAS LAMPUNG
FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK
Jalan Prof. Dr. SoemantriBrodjonegoro No.1 Bandar Lampung 35145

[image: D:\My Picture\logo\unila 10.jpg]

[image: ]



GARIS GARIS BESAR PEDOMAN PEMBELAJARAN


1. Jurusan 	:	 lmu Administrasi Bisnis
2. Mata Kuliah / SKS / Kopel	:	E-Bisnis / 3 SKS / 
3. Deskripsi Singkat 	:	 Mata kuliah ini memberikan dasar-dasar e-bisnis dan perancangan e-bisnis. Materi yang diberikan 
		 meliputi konsep-konsep dasar e-bisnis, model e-bisnis, perancangan e-bisnis, hardware, software 
		 dan komunikasi, pemasaran internet, keamanan bisnis di internet dan isu-isu legalitas, etika dan sosial yanng 
		 berkaitan dengan pemakaian teknologi dalam berbisnis.

4. Capaian Pembelajaran	:
1. Menjelaskan Mengenai Perkembangan dunia digital yang memicu lahirnya konsep e-bisnis
2. Menguraikan karateristik dari sistem e-bisnis dan perbedaannya dengan sistem perdagangan konvesional
3. Mengidentifikasikan komponen komponen pembentuk sistem e-bisnis dan hubungan keerkaitannya
4. Merancang atau mendisain arsitektur sistem e-bisnis yang siap dibangun dan dikembangkan perusahaam
5. Menggambarkan siklus evolusi pengembangan e-bisnis dalam perusahaan
6. Mengembangkan strategi berbisni berbasis e-bisnis
7. Menceritakan mekanisme sistem pembayaran dan keamanann pada transaksi berbasis e-bisnis

5. Pokok Bahasan	:
1. Dunia electronic bussines (e-bisnis)
2. Tipe dan kategori e-bisnis
3. Model dan komponen e-bisnis
4. Siklus pengembangan e-bisnis
5. Strategi Berbisnis berbasis e-bisnis
6. Metoda transaksi dan keamanan pada e-bisnis
7. Komunitas e-bisnis
6. Manfaat Mata Kuliah	:  Mahasiswa dapat mengetahui seluk beluk elektronic bussines dan dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang 
		 didapat dalam pembelajaran e-bisnis ini dan juga dapat diterapakan dalam kehidupan sehari hari.
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