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KONTRAK KULIAH

Nama MataKuliah	:	Produksi dan Pemanfaatan Media Pembelajaran
Kode Mata Kuliah	:	KBO 616214
SKS/Status/Semester	:	3 (1-2)/Wajib/Ganjil
TahunAkademik	:	2023-2024
Tempat Pertemuan	: G6
Hari Pertemuan	: Selasa dan Kamis
Mata Kuliah Prasyarat	: Tidakada
Jenjang	: Program Sarjana
Jurusan	: Pendidikan MIPA
Program Studi	: Pendidikan Biologi
Dosen	:	Berti Yolida, S.Pd., M. Pd.., Median Agus P, M.Pd., 

DeskripsiMataKuliah:
Mata kuliah Produksi dan Pemanfaatan Media Pembelajaranini membekali mahasiswa dalam memahami definisi, fungsi dan jenis-jenis media pembelajaran, menganalisiskebutuhan media pada pembelajaran, merancang media, memproduksi media, memanfaatkan media dalampembelajaran dan praktikumbiologi, sertamengevaluasi media pembelajaranagar dapat melaksanakan pembelajaran biologi yang efektif dan menyenangkan.

Tujuan Instruksional Umum/Kompetensi Dasar:
Setelah mengikuti mata kuliah ini mahasiswa dapatmemahami definisi, fungsi dan jenis-jenis media pembelajaran, menganalisiskebutuhan media pada pembelajaran, merancang media, memproduksi media, memanfaatkan media dalampembelajaran dan praktikumbiologi, sertamengevaluasi media pembelajaran.

Model Perkuliahan:
Model PerkuliahanProyek

Metode Perkuliahan:
1. Simulasi
2. ADDIE

Evaluasi:
1. Keberhasilan mahasiswa dinilai melalui komponen:
a. Kuis (10%)
b. UTS (10%)
c. UAS (10%)
d. Tugas (30%)
e. Aktivitas (10%)
f. Praktikum (30%)
2. Keberhasilan dosen dinilai oleh mahasiswa melalui Angket Kinerja Dosen dalam pembelajaran.

Buku Ajar/Buku Teks/Handout:
1. Buku Ajar Produksi dan Pemanfaatan Media Pembelajaran
2. Bukupanduanpraktikum

Media Pembelajaran:
1. Power point
2. Softwaresimulasipraktikum
3. Penuntunpraktikum

Materi setiap Pertemuan:
	Pertemuan
	Topik
	SubTopik

	1-2
	Kontrak kuliah dan pengantarmedia pembelajaranbiologi
	1. Definisi media pembelajaran
2. Definisi produksi media
3. Pentingnya memproduksi media pembelajaran
4. Pentingnya pemanfaatan media pembelajaran
5. Macam-macam media
6. Media Konvensional
7. Media Berbasis TIK
8. Pemilihan media pembelajaran
9. Proses produksi media pembelajaran

	3
	Metode ADDIE 
	1. Analysis
2. Design
3. Development
4. Implementation
5. Evaluation

	4-5
	Produksi Media Pembelajaran Berbasis Cetak
	1. Analsis kebutuhan
2. Penentuan materi biologi
3. Desain Produk
4. Pengembangan produk

	6
	Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Cetak
	Implementasi dan Evaluasi 

	7-8
	Produksi Media Pembelajaran Berbasis Laboratorium

	1. Analsis kebutuhan
2. Penentuan materi biologi
3. Desain Produk
4. Pengembangan produk

	9
	Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Laboratorium
	Implementasi dan Evaluasi 

	10-12
	Produksi Media Pembelajaran Berbasis TIKTipe I (Aplikasi)
	1. Analsis kebutuhan
2. Penentuan materi biologi
3. Desain Produk
4. Pengembangan produk

	 13
	Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis TIK Tipe I (Aplikasi)
	Implementasi dan Evaluasi 

	14-15
	Produksi Media Pembelajaran Berbasis TIK Tipe II (Multimedia)
	1. Analsis kebutuhan
2. Penentuan materi biologi
3. Desain Produk
4. Pengembangan produk

	 16
	Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis TIK Tipe II (Multimedia)
	Implementasi dan Evaluasi 

	17
	Ujian peer assessment dan portofolioproduk
	



Peraturan:
1. Mahasiswamempersiapkan media perkuliahansebelumdosenmasuk.
2. Tepatwaktumenghadiriperkuliahan.Toleransiketerlambatan 15 menit.
3. Kehadiran lebih dari atau sama dengan 80%.
4. Berpakaian sopan (tidak memakai celana jeans dan tidak berpakaian ketat, tidakmemakaikaos oblong).
5. Mahasiswa memakai se patu.
6. Tidak berambut gondrong (bagipria).
7. Handphone silent/off.
8. Mengikutisemuaujian/kuis, tidakadaujian/kuissusulan.
9. Semuatugasdikumpulkansesuaijadwal dan lengkap.
10. Tidakmengerjakantugasmatakuliah lain saatperkuliahan.
11. Tidakmencontekataumelakukanplagiat.
12. Komplainnilaidengansyarat dan ketentuan yang berlaku.

Bandar Lampung, 22 Agustus 2023
DosenAnggota,				Wakil Mahasiswa,



., S.Pd., M.Pd.					Rayanda
						NPM.

DosenAnggota, 				DosenPenanggungjawab,



Median Agus P., S.Pd., M.Pd.		Dr. Pramudiyanti, M.Si.
NIP. 197303101999022001


RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER (RPS)

Nama Program Studi		: Pendidikan Biologi
Nama dan Kode Mata Kuliah	: Produksi dan Pemanfaatan Media Pembelajaran/ KBO 616214
Semester			: Genap
SKS				: 3 (1-2)
Nama DosenPengampu	:Dr. Pramudiyanti, M.Si., Median AgusPriadi, S. Pd., M. Pd, IsmiRakhmawati, S. Pd., M. Pd.

Domain KKNI:
1. Menyiapkan calon guru biologi yang memiliki pengetahuan, keterampilan, sikap, dan nilai-nilai dasar dalam melaksanakan tugas-tugas kependidikan dan pembelajaran, serta siap latih untuk menjadi guru yang profesional.
1. Meningkatkan kualitas civitas akademika dan mahasiswa pendidikan biologi melalui pembinaan dan kegiatan lainnya yang relevan.
1. Mengembangkan dan menyebarluaskan ilmu pengetahuan dan teknologi terutama dalam bidang pendidikan biologi melalui kegiatan ilmiah yang relevan.

CapaianPembelajaranLulusan:
1. Memahami konsep teoritis bidang biologi secara mendalam
2. Dapat merancang, melaksanakan dan mengevaluasi pembelajaran biologi yang mengembangkan keterampilan berpikir tingkat tinggi dan karakter peserta didik
3. Mampu memecahkanpermasalahan pembelajaran sains
4. Mampu memecahkan masalah-masalah pendidikan sains di sekolah melalui penelitian
5. Mampu memublikasikan gagasan dan hasil penelitian
6. Memiliki jiwa wirausaha yang berazaskan sustainable development (sumber daya yang berkelanjutan)

	Pert.
	Kemampuan Akhir yang direncanakan
	Bahan Kajian
	Metode Pembelajaran
	Alokasi Waktu
	Pengalaman `Belajar
	Kriteria Indikator
	Bobot Penilaian

	1
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamitentang mediapembelajaran, pentingnyapemanfaatan media, macam-macam media

Keterampilan:
Mahasiswamampuberkomunikasisecarasantundalamdiskusimengenai media dan mampumemilih media pembelajaransesuaikarakteristikmateri. 

	a. Definisi produksi media
b. Pentingnya memproduksi media pembelajaran
c. Pentingnya pemanfaatan media pembelajaran
d. Macam-macam media
e. Media Konvensional
f. Media Berbasis TIK
g. Pemilihan media pembelajaran
	Ceramah dan diskusi
	3 x 50 menit


	a. Kajian pustaka
b. Diskusi


	a. Memahami media, bahan ajar dan sumberbelajarsertamacam-macam media
b. Membandingkanbeberapa media, bahan ajar dan sumberbelajar
	10%

	2
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamitentangmetode ADDIE untukmemproduksi media pembelajaran

Keterampilan:
Mahasiswamampumenyusun story board tahapproduksi media dan memilih media pembelajaran yang tepat
	a. Karakteristik setiap media pembelajaran
b. Pemilihan media pembelajaran
c. Story board media
	Ceramah dan diskusi
	3 x 50 menit

3x 50 menit


	a. Kajian pustaka
b. Diskusi
c. Presentasitugas
d. Proyek
	a. Memahami media
b. Menganalisisperbedaan media-media
c. Memilih media yang tepatsesuaimateri ajar biologi
d. Merancang media pembelajaranbiologi
e. Menunjukkanperilakuyang disiplin, tertib, dan berpikirterbuka
	10%


	3-4
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikanalisiskebutuhan media, desain, dan pengembangan


Keterampilan:
Mahasiswamampumenganalisiskebutuhan media, mendesain media pembelajaran, dan mengembangkan media
	Produksi media pembelajaran berbasis cetak
a. Analisis kebutuhan
b. Desain media pembelajaran
c. Pengembangan produk media berbasis cetak
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka dan diskusi
	a. Menganalisiskebutuhan media pembelajaran
b. Merencanakan dan merancangpembuatan media pembelajaran berbasiscetak
c. Mengkomunikasikanperencanaanprodukdenganbaik
d. Menunjukkan perilaku yang disiplin, tertib, kritisdan berpikir terbuka

	10%


	5
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikimplementasi media dan teknikevaluasinya

Keterampilan:
Mahasiswamampumengimplementasikan media pembelajaran dan mengevaluasinya
	Pemanfaatan Media Pembelajaran
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka dan diskusi
	a. Mengimplementasi media sesuaikebutuhan
b. Mengevaluasihasilimplementasi media
c. Merevisi media pembelajaran yang dibuat
	10%


	6-8
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikanalisiskebutuhan media, desain, dan pengembangan

Keterampilan:
Mahasiswamampumenganalisiskebutuhan media, mendesain media pembelajaran, dan mengembangkan media
	Produksi media pembelajaran berbasis cetak
a. Analisis kebutuhan
b. Desain media pembelajaran
c. Pengembangan produk media berbasis cetak
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka, presentasi, praktek
	a. Menganalisiskebutuhan media pembelajaran
b. Merencanakan dan merancangpembuatan media pembelajaran berbasiscetak
c. Mengkomunikasikanperencanaanprodukdenganbaik
d. Menunjukkan perilaku yang disiplin, tertib, kritisdan berpikir terbuka
	10%


	9
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikimplementasi media dan teknikevaluasinya

Keterampilan:
Mahasiswamampumengimplementasikan media pembelajaran dan mengevaluasinya
	Pemanfaatan Media Pembelajaran
a. Implementasi
b. Evaluasi
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka, presentasi, praktek
	a. Mengimplementasi media sesuaikebutuhan
b. Mengevaluasihasilimplementasi media
c. Merevisi media pembelajaran yang dibuat
	10%


	10-12
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikanalisiskebutuhanmedia, desain, dan pengembangan

Keterampilan:
Mahasiswamampumenganalisiskebutuhan media, mendesain media pembelajaran, dan mengembangkan media
	Produksi media pembelajaran berbasis cetak
a. Analisis kebutuhan
b. Desain media pembelajaran
c. Pengembangan produk media berbasis cetak
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka, presentasi, praktek
	a. Menganalisiskebutuhan media pembelajaran
b. Merencanakan dan merancangpembuatan media pembelajaran berbasiscetak
c. Mengkomunikasikanperencanaanprodukdenganbaik
d. Menunjukkan perilaku yang disiplin, tertib, kritisdan berpikir terbuka
	10%


	13
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikimplementasi media dan teknikevaluasinya

Keterampilan:
Mahasiswamampumengimplementasikan media pembelajaran dan mengevaluasinya
	Pemanfaatan Media Pembelajaran
a. Implementasi
b. Evaluasi
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka, presentasi, praktek
	a. Mengimplementasi media sesuaikebutuhan
b. Mengevaluasihasilimplementasi media
c. Merevisi media pembelajaran yang dibuat
	10%


	14-15
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikanalisiskebutuhan media, desain, dan pengembangan


Keterampilan:
Mahasiswamampumenganalisiskebutuhan media, mendesain media pembelajaran, dan mengembangkan media
	Produksi media pembelajaran berbasis cetak
a. Analisis kebutuhan
b. Desain media pembelajaran
c. Pengembangan produk media berbasis cetak
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka, presentasi, praktek
	a. Menganalisiskebutuhan media pembelajaran
b. Merencanakan dan merancangpembuatan media pembelajaran berbasiscetak
c. Mengkomunikasikanperencanaanprodukdenganbaik
d. Menunjukkan perilaku yang disiplin, tertib, kritisdan berpikir terbuka
	10%


	16
	Pengetahuan:
Mahasiswamemahamiteknikimplementasi media dan teknikevaluasinya

Keterampilan:
Mahasiswamampumengimplementasikan media pembelajaran dan mengevaluasinya
	Pemanfaatan Media Pembelajaran
a. Implementasi
b. Evaluasi
	ADDIE
	3 x 50 menit


	Kajian pustaka, presentasi, praktek
	a. Mengimplementasi media sesuaikebutuhan
b. Mengevaluasihasilimplementasi media
c. Merevisi media pembelajaran yang dibuat
	10%



Referensi:
Sikumbang, Yolida, Priadi, Rakhmawati. 2018. Produksi dan Pemanfaatan Media PembelajaranBiologi. GrahaIlmu. Yogyakarta.

Bandar Lampung,  	
DosenPengampu		:			TandaTangan	
Penanggungjawab	:  	
Anggota		:
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