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t Di era lusi industri 4.0 ini, penyel aan
PN pendidikan jarak jauh atau pembelajaran. daring
“ 7288 3 L kedepannya akan memiliki peran strategis
dalam pemerataan akses pendidikan di
Indonesia”.

Peningkatan kualitas pendidikan memerluk. >
pemerataan pendidikan melalui pemanfaatan

teknologi informasi seperti pembelajaran digital
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IMPLEMENTASI RAGAM MEDIA DAN SUMBER BELAJAR

Pemanfaatan beberapa Tools digunakan untuk
membuka cakrawala peserta PEKERTI

Pemahaman yang baik akan
menghasilakan ssuatu aktivitas yang
baik, niat karena Allah jadi amal ibadah
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OPTIMASI PEMBELAJARAN DARING DI INSTITUSI PENDIDIKAN

Rangga Firdaus

llmu Komputer
Kapus Pembelajaran Daring
dan Pendidikan Jarak Jauh

Universitas Lampung
SPADATIM
Tim PJJ MOOC APTIKOM
RAJAWALI 34

MENYELAM

hartoto@unm.ac.id
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atau bisa dengan menscan kode ini

atau mendownload di playstore MENTIMETER dan masukan
kode 8521 8570

Salah satu bentuk bukti kehadiran adalah keaktifan dalam berinteraksi selama pembelajaran
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Memposisikan Teknologi SebagaimanaMestinya .

“Teknologi diciptakan BUKAN untuk menggantikan peran guru, orang tua, maupun masyarakat...

Namun teknologi diciptakan untuk memenuhi kebutuhan pendidikan yang selama ini terabaikan”

Teknologi diciptakan untuk membantu manusia dalam melaksanakan kegiatan sehari-hari
bersifat netral dan akan memberikan manfaat di tangan mereka yang profesional

%

1
<

O “Teknologi TIDAK AKAN PERNAH dapat menggantikan peran
seorang GURU, namun GURU yang tidak memanfaatkan

teknologi AKAN SEGERA tergantikan™
. SPADA TEAM UNILA
EKERTI) ) VIRTUAL CLASS -




. Mengamati dan Memahami FenomenaPembelajaran Abad XXI .

“Perubahan adalah suatu kenischayaan, marilah menghadapinya dengan bijaksana dan suka cita”

“bagaimana teknologi dapat membantu

{ﬂ guru dalam MEMFASILITAS| PROSES
”é’ PEMBELAJARAN dan.atau MENINGKATKAN

; KINERJA PROSES PEMBELAJARAN...”

Untuk dapat memahami dan mendalami fenomena pembelajaran abad ke-21 dibutuhkan
kemauan untuk membuka hati (open heart) dan membuka pikiran (open mind)
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. Menjelaskan FenomenaTransformasi Sumber Daya Pembelajaran

T
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Kapur — Papan Tulis — Buku
DULU Perpustakaan — Laboratorium

Kelas — Sekolah — Ekskul

Jika dahulu di dalam sekolah dipergunakan dan ditemui kapur, papan tulis, buku, perpustakaan,

laboratorium, dsb. — saat ini beraneka ragam gawai telah dikembangkan untuk pembelajaran




Rangga Firdaus
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Kapus Pembelajaran Daring
dan Pendidikan Jarak Jauh
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. Menjelaskan FenomenaTransformasi Proses Pembelajaran

Social-Networking
= ]

> Chatting
Email B oo
TErr 1
= =
Browsing
T Mailing-list

Dikte — Mengarang — Observasi
Latihan - Ulangan — Ujian — Test
Kelompok — Kolaborasi — Presentasi

NETTING m

Pada saat ini, tersedia beraneka ragam cara untuk berkomunikasi, berinteraksi, dan berinteraksi

secara daring (online) yang dapat dimanfaatkan oleh para insan pembelajar (guru dan dosen)
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. Menjelaskan FenomenaTransformasi Proses Pembelajaran .

berorientasi pada guru > berorientasi pada siswa
stimulasi sensor tunggal > stimulasi sensor jamak
progresi satu jalur > progresi banyak jalur
media pembelajaran tunggal > multi media
aktivitas terisolasi > aktivitas kolaboratif
transmisi informasi > pertukaran informasi
pembelajaran pasif > pembelajaran aktif
faktual > lateral
berbasis pengetahuan > berbasis pengambilan keputusan
reaktif > proaktif
duplikasi > otentik
konteks artifisial > konteks riil
Proses pembelajaran yang bersifat pasif-statis harus dirubah menjadi aktif-dinamis, agar relevan
dengan kondisi dunia nyata yangtelah berubah secara signifikan akibat keterbukaan/globalisasi




. Menjelaskan FenomenaTransformasi Satuan Pendidikan .

belajar satu kali seumur hidup > belajar sepanjang hayat
Lingkungan tertutup > lingkungan terbuka
institusi modus tunggal > institusi modus jamak
institusi dengan ruang lingkup umum > institusi yang spesifik dan unik
institusi terisolasi > institusi berjejaring
kurikulum tunggal > kurikulum lintas batas

v

studi kontekstual
kurikulum dinamis dan fleksibel

studi generik

v

kurikulum statis dan kaku

v

belajar terpola sesuai program belajar bebas tergantung situasi

Rangga Firdaus

llmu Komputer kurikulum linear > kurikulum multi dimensi
K Pembelaj Dari
daa%ulie::i]d i?(: |J1ajr:rgk ?; |unhg pembelajaran berbasis konten > pembelajaran berbasis kompetensi

Universitas Lampung
TIM SPADA DIKTI
Tim PJJ MOOC APTIKOM

program berbasis ketersediaan > program berbasis kebutuhan

Satuan pendidikan harus berbenah mentransformasikan dirinya sesuai dengan situasi dan kondisi

lingkungan global yang terbuka dan kompetitif agar senantiasa relevan di mata insan pembelajar

SPADA TEAM UNILA
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BERBAGAI METODE PEMBELAJARAN Oy i%g‘g

Small Group Discussion

2 Role-Play & Simulation

3 Discovery Learning

4 Self-Directed Learning

5 Cooperative Learning

6 Collaborative Learning

7 Contextual Learning

8 Project Based Learning

9 Problem Based Learning &
Inquiry

Berbagi pengetahuan dan pengalaman &
kemampuan komunikasi.

Belajar dg bermain peran dan menirukan
gerak / model / pola / prosedur.

Belajar melalui penelusuran, penelitian dan
pembuktian/penemuan

Belajar berdasarkan pengalamannya
sendiri.

Belajar dalam tim dengan tugas yang sama
untuk mencapai tujuan bersama.

Belajar dalam tim dengan tugas yang
berbeda untuk mencapai tujuan bersama.

"Doing the real thing”

Belajar berdasarkan target dan
perencanaan

Belajar berdasarkan pada masalah dengan
solusi “open ended”, melalui penelusuran
dan penyelidikan/penelitian

SPADA TEAM [J_I;IILA




Learning

....[DErsisting change in human performance ...
as a result of the learner’s experience and
Interaction with the world.

Jenuszewski & Molenda, 2008

LEARNI AGOGY

Pedagogy is leading people to a place where
they can learn for themselves. It is about
creating environments and situations where
people can draw out from within themselves,
and hone the abilities they already have, to
create their own knowledge, interpret the
world in their own unique ways, and
ultimately realize their full potential as human

beings
SPADA TEAM UNILA
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Consumer Technologies

> Drones

> Real-Time Communication
Tools

> Robotics

> Wearable Technology

Digital Strategies

> Games and Gamification

> Location Intelligence

> Makerspaces

> Preservation and
Conservation Technologies

Enabling Technologies

> Affective Computing
Analytics Technologies
Artificial Intelligence
Dynamic Spectrum and TV
White Spaces
Electrovibration

WO

=

> Flexible Displays

> Mesh Networks

> Mobile Broadband

> Natural User Interfaces

> Near Field Communication

> Next Generation Batteries

> Open Hardware

> Software-Defined
Networking

> Speech-to-Speech
Translation

> Virtual Assistants

> Wireless Power

Internet Technologies

> Bibliometrics and Citation
Technologies

> Blockchain

> Digital Scholarship
Technologies

> Internet of Things

> Syndication Tools

Learning Technologies

> Adaptive Learning
Technologies

> Microlearning
Technologies

> Mobile Learning

> Online Learning

> Virtual and Remote
Laboratories

Social Media Technologies
> Crowdsourcing

> Online ldentity

> Social Networks

> Virtual Worlds

Visualization Technologies
= 3D Printing

= GIS/Mapping

> Information Visualization
> Mixed Reality

> Virtual Reality

DASAR TEKNIK INSTRUKSIONAL (PEKERTI)




”" INTEGRASI KOMPONEN DASAR

KEBUTUHAN OPERASIONAL PEMBELAJARAN DARING DI PERGURUAN TINGGI

Application
Supporting System
Sistem Terintegrasi Administrasi

Manjaemen BAAK -BAU

Learning Management System

Regulasi

aional Procedure,

m PJJ, Aturan,
ng terkait, dll

¥o

APPLICATION

O4

REGULASI

05

INFRASTRUKTUR

B

Learning Process

@ W YA
ONESIA JA
e

Kelengkapan Materi, Desain Instruksonal

Kelengkapan Bahan Ajar
Tugas, Kuis, Diskusi, evaluasi, Mod
Sumber Bahan Belajar, dl

Infrastruktur

Server, Bandwidth
Komputasi, Back Up Data
Penyimpanan, Komunikasi, dll,

o

ul,

SPADA TEAM UNILA
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Kampus

B OPTIMASI PEMBELAJARAN DARING Q) Merdeka
DI PERGURUAN TINGGI

REGULASI

LEARNING
MANAGEMENT SYSTEM é PENGELOLAAN SDM
TOOLS APLIKASI INFRASTRUKTUR
LEGAL
INTERGRASI KONTEN

SPADA TEAM UNILA
VIRTUAL CLASS




!\

i

New Learning Process %
DELIVERY SYSTEM)

HULIAH DARITG
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Blended-
Offline - ) Hybr.ld Online-
Learning Learnmg learning

All materials are available digitally in the form of individual learning objects or e-
learning packages, while “class time” is for discussion, problem solving activities,
peer-review and argumentation

ARTEKNIK INSTRUKSIONAL (PEKERTI)
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BISA
Memiliki LMS, Kuliah daring.

4

=

TERBIASA

Kampus tidak asing lagi dengan istilah
e-learning dan turunannya, Dosen &
& Mahasiswa terbiasa menggunakan

o elearning.

N
TERPAKSA

Percepatan program,
Penganggaran, Hibah.

5 BUDAYA

DIPAKSA
@ Elearning menjadi bagian dari
Peraturan,Trend ) .
o budaya akademik kampus
Global,Clusterisasi PT, IKU. v 4
PUSAT PENGEMBANGAN PEM DAN PENDIDIKAN JARAK JAUH
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Metode, Model, Startegi
Learning Object / Matrial

Rapat Koordinasi — Kurrikulum berrbasis SKKNI Borang Akreditasi
Pembuatan Kurikulum

Pengesahan Kurikulum
Pembuatan RPS Pembelajaran

Lingkup pembuatan materi pembelajaran § Hiyah Pembuatan Bahan Ajar dan Hibah Student SPADATEAM UNILA
i&» Desian Instruksional yang baik Buku Ajar Center Learning VIRTUAL CLASS

Hibah Pembuatan PJJ

Transfer Kredit

Blockchain

BLENDED LEEARNING
OPTIMASI
PEMBELAJARAN
DARING DI PERGURUAN
TING

Inovasi Pembelajaran
Berbasis Multimedia

Klusteriasi PT

Pembuatan PJJ
Analisa Pembelajarannnya Lingkup Pembelajaran

Gaya Belajar Peserta Didik: .
Flipped Class Learning D Matal\k/lu“ah Frguia Hibah BELMAWA DIKTI
Pembacaaan Analisa data log Pembelajaran aring - Materi Terbuka



Indikator Kinerja Utama (IKU) akan menjadi
landasan transformasi Pendidikan Tinggi

‘ Program studi berstandar
@ internasional
Memperoleh akreditasi tingkat
internasional

‘ Kelas yang kolab@ir dan
partisipatif
Evaluasi berbasis proyek
kelompok atau metode
studi kasus (case study)

Lulusan mendapat pekerjaan yang layak .

Pekerjaan dengan upah di atas UMR, .‘3..

menjadi Wirausaha, atau melanjutkan studi

di luar kampus
Magang, proyek desa, mengaijar, riset, ,
berwirausaha, pertukaran pelajar /

Mahasiswa mendapat pengalaman ‘

‘ Program studi be
dengan mitra kel

Dalam kurikulum, magang,
dan penyerapan lulusan

Dosen berkegiatan di luar
kampus

Mencari pengalaman industri atau
berkegiatan di kampus lain

Praktisi mengajar di dalam kampus
Merekrut dosen dengan pengalaman
industri

‘ Hasll kerja dosen digunakan oleh
d masyarakat atau mendapat rekognis
internasional

Hasil riset dan pengabdian yang dimarYaatkan '
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APA YANG HARUS
DILAKUKAN
SEKARANG?

« PROSES BELAJAR-MENGAJAR TIDAK BOLEH
BERHENTI, GURU MENJADI ARSITEK PEMBELAJARAN
JARAK JAUH BERBASIS TIK

- TIDAK ADA YANG PERLU DITUNGGU, PERGUNAKAN
APAPUN YANG ADA DAN DIMILIKI UNTUK
MENJALANKAN PROSES PEMBELAJARAN

« TIDAK PERLU TAKUT SALAH ATAU GAGAL, KARENA
KESALAHAN DAN KEGAGALAN MERUPAKAN
BAGIAN DARI PROSES BELAJAR

« MULAILAH DARI DIRI DAN LINGKUNGAN SENDIRI,
TIDAK PERLU MEMIKIRKAN HAL-HAL YANG BERADA
DI LUAR KENDALI

-« ORANG BIJAK BERKATA: "LEBIH BAIK SETENGAH-
SETENGAH BENAR, DARI PADA BENAR-BENAR
SALAH" DALAM MENERAPKAN TIK
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Offline - ) Hybrid Online-
Learning Learning learning

All materials are available digitally in the form of individual learning objects or e-
learning packages, while “class time” is for discussion, problem solving activities,
peer-review and argumentation
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% KLIRUMULOGI PEMBELJARAN DARING

Prof. Dr. Ali Muktiyanto, S.E., M.Si : Dekan FE UT, Agustus 2020

PJJ = KULIAH @ LULUSAN PJJ #
DARING/ONLINE CQ LULUSAN KULIAH F2F

DOSEN SATU-SATUNYA @ DESAIN BA PJJ =
SUMBER BELAJAR —~ | DESAIN BA F2F

N\

PEMBELAJARAN? HANYA
SINKRONUS & KLASIKAL
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e bebas menentukan tujuan pembelajaran
bebas menentukan strategi pembelajaran

bebas menentukan model pembelajaran
bebas menentukan bahan pembelajaran
bebas menentukan media pembelajaran
bebas menentukan evaluasi pembelajaran
bebas menentukan teknologi pembelajaran

SEJAUH TIDAK MELANGGAR PRINSIP-PRINSIP UTAMA PEMBELAJARAN

RAJAWALI 34




PRINSIP UTAMA PEMBELAJARAN

1

.ADA TUJUAN AKHIR YANG HENDAK DICAPAI (INSTRUCTIONAL
.BERPUSAT PADA SISWA, BUKAN PENDIDIK (SISWALAH YANG TAHU
. JELAS UKURAN KEBERHASILAN PROSES PEMBELAJARAN (DAPAT

. TERDAPAT INTERAKS|I DAN UMPAN BALIK YANG EFEKTIF (JIKA TIDAK,

OBJECTIVE) - JIKA TIDAK, BUAT APA TERLIBAT DALAM PROSES?

APAKAH MEREKA MEMPEROLEH SESUATU ATAU TIDAK)

DIKETAHUI DENGAN MENGGUNAKAN BERBAGAI CARA DAN INSTRUMEN)

BAGAIMANA PEMBELAJAR TAHU YANG DILAKUKAN BENAR ATAU SALAH?)

.STRATEGI PEMBELAJARAN YANG TEPAT (AGAR GAP ANTARA TARGET DAN

KONDISI TERKINI DAPAT DIJEMBATANI)

. TERSEDIA BAHAN PEMBELAJARAN YANG RELEVAN (TANPANYA TIDAK

MUNGKIN TERJADI PENINGKATAN WAWASAN DAN KOMPETENSI)

.MODEL ENGAGEMENT YANG AMPUH (MOTIVASI DARI DALAM DIRI ADALAH

KUNCI KEBERHASILAN PROSES PEMBELAJARAN MANDIRI) ‘*
RAJAWALI 34




Pembukaan
program studi
baru

» Permendikbud No. 7 Tahun 2020

tentang Pendirian, Perubahan,
Pembubaran Perguruan Tinggi

Negeri, dan Pendirian, Perubahan,

Pencabutan Izin Perguruan Tinggi
Swasta

Permendikbud No. 5 Tahun 2020
tentang Akreditasi Program Studi
dan Perguruan Tinggi

Kampus Merdeka

Sistem akreditasi
perguruan tinggi

Permendikbud No. 5 Tahun 2020
tentang Akreditasi Program Studi
dan Perguruan Tinggi

Perguruan
Tinggi Negeri
Badan Hukum

&
&
 —

Permendikbud No. 4 Tahun 2020
tentang Perubahan Perguruan
Tinggi Negeri menjadi Perguruan
Tinggi Negeri Badan Hukum

Permendikbud Nomor 6 Tahun
2020 tentang Penerimaan
Mahasiswa Baru Program Sarjana
pada Perguruan Tinggi Negeri

Hak Cipta © MA, 2020, Direktorat Pembelajaran dan Kemahasiswaan, Direktorat Jenderal Pendidikan Tinggi, Kemendikbud

Hak belajar tiga
semester di luar

program studi

Permendikbud No. 3 Tahun 2020
tentang Standar Nasional
Pendidikan Tinggi



MERDEKA BELAJAR
KAMPUS MERDEKA
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INSTITUT PENDIDIKAN SIBER INDONESIA

Model Bisnis Baru Pendidikan

®

Providers Aggregator Services (=] .

Accreditors, Validators Employers
& Testers e Student

18- By L 7 E

. |ndlividuals ~ Open Content 2 I Teachers \ .‘ﬁ / Teachers
E Students | I
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Accreditors, Validators
: & Testers

Providers - -HL"'
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|
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 —— .
Study Program oY B. I

Student Teachers

Pembelajaran Daring
- retail: courses, competency packages Blockchain dalam pendidikan

- wholesale: study program - retail: blocks/LOM, courses, competency packages,

- Degree/certificate/diplome - Recognition of prior learning
- certificate

A Student
L]

RAJAWALIX34



PROGRAM
PERTUKARAN MAHASISWA TANAH AIR
NUSANTARA-SISTEM ALIH KREDIT DENGAN
TEKNOLOGI INFORMASI
(PERMATA-SAKTI)
¥ AMPUS MERDEKA & MERDEKA BELAJAP
TAHUN 2020

PERMATA-SAKTI TAHUN 2020°

PERTUKARAN MAHASISWA TANAH AIR NUSANTARA
SISTEM ALIH KREDIT DENGAN TEKNOLOGI INFORMASI -
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23% preﬁﬂﬁmzﬁﬁﬁ' INFORMASI

NUSANTARA - SISTEM ALIH KREDIT

" PERMATA-SARI

PERTUKARAN MAHASISWA NUSANTARA
SISTEM ALIH KREDIT TAHUN 2021

Wujudkan Merdeka Belajar - Kampus Merdeka
Ayo, Kuliah 1 Semester di 33 PTN
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../../Downloads/Evaluasi Tawaran MK MBKM PERMATA.xlsx

¢ ilmukomputer@fmipa.unilaacid @ 0853-4246-0668 (ARDI)

ILMU KOMPUTER

FMIPA UNIVERSITAS LAMPUNG

COMPUTER SCIENCE
SHORT
COURSE

Only for

40%

Students/Course

Register Now
kmmi.kemdikbud.go.id

Courses

Pemrograman Berorientasi Obyek*

=1l  Belajar pemrograman komputer dengan menggunakan par-
adigma berorientasi obyek. Pada akhir course akan diikutser-
takan dalam sertifikasi kompetensi Skema Programmer

Aplikasi Android dengan Flutter*

Course ini ditujukan bagi mahasiswa yang ingin memulai
Karirnya di bidang pengembangan aplikasi mobile menggu-
nakan Flutter dengan mengacu pada standar industri

Desain Interaksi untuk UI/UX Designer Pemula*
Peserta course akan mempelajari proses desain tampilan

dan interaksi untuk aplikasi mobile maupun web untuk
pemula,dan menghasilkan project pertama UI/UX designer
dengan Figma.

Big Data Analytics*

Big Data Analytics, mahasiswa diarahkan memiliki kompe-
tensi untuk membangun suatu prediksi model analytics dan
* melakukan pemodelan data berdasarkan simulasi.

. Konsep, Sistem dan Implementasi
. Internet of Things
. Course ini mempelajari konsep dasar sistem Internet Of
. things yang dapat diimplementasikan dalam kehidupan se-
hari-hari. Dengan Metode Project Base dengan pengajar dari
* dosen dan praktisi. Mahasiswa diarahkan untuk Sertifikasi
- Kompetensi bidang loT.
. ABOUTUS
. Penyelenggara Course ini adalah Program Studi llmu Komputer
FMIPA Universitas Lampung (Akreditasi A) bekerjasama dengan
) mltra dustn terkemuka di bidang IT and Software Developer

KREDENSIAL MIKRO MAHASISWA INDONESIA UNIVERSITAS LAMPUNG 2021

PENDAFTARAN MAHASISWA https://kmmi.kemdikbud.go.id/mhs/register (16 Juli— 28 Juli 2021)
FREE, diberikan dana Rp. 1.000.000/course/mahasiswa, Konversi nilai setara 3 SKS, Pengajar dari Dosen & Praktisi DUDI,
Sebagai SKPI, Implementasi MBKM, hingga Praktek & Pengalaman langsung di masing masing course

O (e, L,
\{ ! Tertarik Berprofesi

di Pasar Modal?

Kredensial Mikro Mahasiswa Indonesia (KMMI) 2¢

Universitas Lampung
Fakultas Ekonomi dan Bisnis

Ayo ikuli course
persiapan sertifikasi
profesi di pasar modal

PROFESI DAN ETIKA
PERDAGANGAN EFEK

Short Course Kredensial Mikro
\ Mahasiswa Indonesia (KMMI)

Pendaftaran

é Pelaksanaan
2 Ags - 30 Sept 2021

Penyerahan Sertifikat
20 Oktober 2021

Main Partner

SEVIMA.COM Tentang Jadwal Pelaksanaan

Profesi dan Etika Perdagangan Efek merupakan
shortcourse yang dipersiapkan bagi mahasiswa
yang tertarik untuk menjadi profesional yang
handal di dunia pasar dan memahami etika
serta hukum yang berlaku di pasar modal

Pendaftaran : 75 Juli 2021
Pelaksanaan : 7 Agustus 2021
Penyerahan Sertifikat : 20 Okt 2021

Benefit

Konversi Mata Kuliah

Setelah mengikuti Course ini dapat dikonversi ke
MK yang sesuai dengan bobot 3 sks Manfaat ¢ Materi / Registrosi

Course ‘B Ajar Peserta

- Mekanisme Perdagangan Efek

Mendapat Pengalaman Langsung
Dari Praktisi

Dosen pengajar merupakan dosen perguruan
tinggi dan praktisis profesional di bidangnya.

- Konversi nilai setara 3 SKS
Link Pendaftaran :
https://kmmi.kemdikbud.
go.id/mhs/register

- Pengajar oleh akademsi dan
praktisi pasar modal

- Gratis Pembukaan Rekening Efek

- Sertifikat

- Pengetahuan Efek

- Analisa Ekonomi Keuangan

Sertifikat Kompetensi BNSP Perusahaan

- Hukum dan Etika Perdagangan Efek

0

Organized By B

UNNERSTRS LAVPUNG

Obyek dan Aplikasi Android akan diikutsertakan *= -
dalam sertifikasi kompetensi.‘Sedangkanuntuk - -
desain dan big data akan mendapatkan-serti- - . -
fikat course completion yang dapat digunakandi . . .
SKPI

Informasi
Selengkapnya :

Supported by

PARTNERS -

m

Join Group

Narahubung :
Shofia Ainunnisa 0813-7974-0061

E-COURSE | 2021
AGRIBISNIS KOPI

Program Kredensial Mikro
Mahasiswa Indonesia (KMMI)

“Membekali peserta course dengan
kompetensi yang terintegrasi dari hulu
hingga hilir dalam agribisnis kopi*

Pendaftaran
16 - 20 Juli

Pelaksanaan Course
2 Agustus - 25 September

Penyerahan Sertifikat
30 September

JURUSAN AGRIBISNIS
FAKULTAS PERTANIAN
UNIVERSITAS LAMPUNG

Link Pendaftaran

kmmi.kemdikbud.go.id/mhs/register

MANFAAT
Konversi mata kuliah setara 3 SKS

Sertifikat untuk Surat Keterangan
Pendamping ljazah (SKPI)

Pengajar Dosen Profesional dan —
Praktisi DuDi

agribisnis_fp_unila u Agribisnis FP Universitas Lampung

www.agb.fp.unila.ac.id
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Learvivg Pedagoay

Learning Ml 8
E——

....[PErsisting change in human performance ...
as a result of the learner’s experience and
Interaction with the world.

Jenuszewski & Wolenda, 2008

LEARNI AGOGY

Pedagogy is leading people to a place where
they can learn for themselves. It is about
creating environments and situations where
people can draw out from within themselves,
and hone the abilities they already have, to
create their own knowledge, interpret the
world in their own unique ways, and
ultimately realize their full potential as human
beings

SPADA TEAM UNILA
VIRTUAL CLASS
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Consumer Technologies

> Drones

> Real-Time Communication
Tools

> Robotics

> Wearable Technology

Digital Strategies

> Games and Gamification

> Location Intelligence

> Makerspaces

> Preservation and
Conservation Technologies

Enabling Technologies

> Affective Computing

Analytics Technologies

Artificial Intelligence

Dynamic Spectrum and TV

White Spaces

Electrovibration

Flexible Displays

Mesh Networks

Mobile Broadband

Natural User Interfaces

MNear Field Communication

Next Generation Batteries

Open Hardware

Software-Defined

Networking

> Speech-to-Speech
Translation

> Virtual Assistants

> Wireless Power

WO

MOWOWOW W N W W

Internet Technologies

-

=
=

Bibliometrics and Citation
Technologies

Blockchain

Digital Scholarship
Technologies

Internet of Things
Syndication Tools

Learning Technologies

=

W

Adaptive Learning
Technologies
Microlearning
Technologies
Mobile Learning
Online Learning
Virtual and Remote
Laboratories

0 learning

Social Media Technologies

=
=
=
=

Crowdsourcing
Online Identity
Social Networks
Virtual Worlds

Visualization Technologies

W

3D Printing
GIS/Mapping
Information Visualization
Mixed Reality

Virtual Reality
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o Blended-
Offline - ) Hybrid Online-
Learning Learning learning

All materials are available digitally in the form of individual learning objects or e-
learning packages, while “class time” is for discussion, problem solving activities,
peer-review and argumentation
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BLENDED LEARNING - HYBRID LEARNING
INSTRUCTIONAL MEDIA AND TECHNOLOGIES FOR LEARNING

RAGAM MEDIA DAN SUMBER BELAJAR BERBASIS ICT

PELATIHAN PENINGKATAN KETERAMPILAN DASAR TEKNIK INSTRUKSIONAL (PEKE

f"’."«,i SPADATEAM UNILA
T

e/ VIRTUAL CLASS



‘, DESAIN & KONTEN PEMBELAJARAN
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\‘(lW ADALAH KESEMPATAN MENGEJAR KETINGGALAN
DALAM PEMANFAATAN TIK UNTUK PENDIDIKAN

* Merancang proses pembelajaran jarak jauh berbasis TIK

e Memilih metoda pembelajaran berbasis TIK yang paling sesuai kondisi

e Menyusun strategi pembelajaran yang akan diselenggarakan

e Mengembangkan bahan ajar secara cepat namun tepat

* Menyelenggarakan proses belajar mengajar secara efektit dan menarik
e Melakuan evaluasi proses pembelajaran secara benar (formatif dan sumatif)

= 2N SPADA TEAM UNILA
/'  VIRTUAL CLASS

* Menyempurnakan strategi dan proses pembelajaran secara bertahap

Keseluruhan tugas dan kompetensi di atas harus ada di dalam DNA seorang guru.




N PENGEMBANGAN BAHAN AJAR

BY DEVELOPMENT

Membuat bahan ajar dari scratch,
karena yang ingin disampaikan

sangat unik dan spesial.

BY MODIFICATION

Menyesuaikan bahan ajar yang
diambil dengan melakukan modifikasi

dan penyesuaian.

BY UTILIZATION

Mengambil bahan ajar yang sudah
jadi tanpa modifikasi apapun.

BY CUSTOMISATION

Mengembangkan bahan ajar dengan
cara mencampuradukkan berbagai
obyek konten yang beragam.

ﬁzb_]d
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PADA DASARNYA ADA 6 (ENAM) JENIS MEDIA PEMBELAJARAN

~——

Heinich, R., Molenda, M., Russell, J. D., & Smaldino, S. E. (2002). Instructional media and technologies for learning. Merrill.

&AUDlO
TEKS
y + 2Rt

MANUSIA

GAMBAR BERGERAK

SPADA TEAM UNILA
VIRTUAL CLASS




xﬁz MEDIA DARI PERSPEKTIF PEMBELAJARAN

Laurillard, D. (1993). Rethinking University Teaching: A Framework for the Effective Use of Educational Technology. Routledge.

VIEDIA NARATIF MEDIA PRODUKTIF ‘
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ENAM JENIS SUMBER BELAJAR DALAM PROSES BELAJAR

Instructional Technologies The Definition and Domains of The Field (1994), AECT (Association for Educational Communication and Technology)

ORANG LATAR SETTING

€ 0 0

¢ U

PESAN

ANGER WOLI X TEAM
BLENDED/HYBRID LEARNING

SPADA TEAM UNILA
VIRTUAL CLASS
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New Learning Process
(DELIVERY SYSTEM)

 KULIAH DRRIFG

PEMBELAJARA DFRING ANDOTESIA TEREUKE § TERPHOU

Offline - or] Online-
Learning Frilne learning

All materials are available digitally in the form of individual learning objects or e-
learning packages, while “class time” is for discussion, problem solving activities,
peer-review and argumentation




‘1‘%{@ SETTING & AKTIVITAS PEMBELAJARAN

Seting Pembelajaran Aktivitas Pembelajaran

SINKRONOUS « Ceramah, Diskusi, Praktek ,Workshop,
LANGSUNG Seminar, Praktek lab, Proyek
individu/kelompok, dll

SINKRONOUS MAYA Konferensi Audio, Konferensi Video, Web-
based Seminar (webinar)

ASINKRONOUS Membaca (reading), Menonton (video,
MANDIRI webcast), Mendengar (audio, audiocast),
Studi online, Simulasi/Praktek, Latihan, Tes

ASINKRONOUS Partisipasi dalam diskusi melaluiforum
KOLABORATIF diskusi online.
Mengerjakan tugasindividu/kelompok
melalui penugasan online.
Publikasi individu atau kelompok (melalui
wiki, blog, dll).




SETTING & AKTIVITAS PEMBELAJARAN

menciptakan pengalaman belajar

SINKRONOUS

diskusi,

demonstrasi,
Tecnnologcyj/ simulasi dll. via
pisissd Langsung Maya exhbased renee

Live Synchronous Virtual Synchronous [RSelsiclCigleSNel(e]V
video conference

. _ Publikasi, | .
Learning object sharing, diskusi
animGs, SAGISS, VIR forom

" >games. Mandiri Kolaboratif [REtiEpsreil
augmented assignment

realify, virfual RS C ASIRRRENOE online atau

reality, dll. media sosial lain

ASINKRONOUS
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Mulii-Peran Seorang
KUNCI KESUKSESAN .o
:LENDED LEARNING — HYBRID LEARNING Pendidik

Agile, kita memposisikan diri kita sesuai
dengan konteks proses pembelajaran yang
dirancang.

* sebagai sumber belajar, yang tahu dan
memahami lebih dulu.

* sebagai fasilitator yang mengatur lalu lintas
proses pembelajaran.

e Sebagai coach, yang menanamkan motivasi dan
kapabilitas peserta didik.

e Sebagai arsitek pembelajaran, melalui desain
instruksional yang disusunnya

* Sebagai Kolega Mitra Peserta didik yang
bersama sama belajar tanpa henti.

» Sebagai pendamping pembelajar, yang selalu
siap memberikan bantuan moral.

ThoughtCo.
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Virtual Reality




Augmented Reality




Mixed Reality
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PREINEXUS
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Virtual Labs




Smart Board
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Hologram Teacher



Robot Teacher




Transparant Screen




DAFTAR KELENGKAPAN MK DARING

Item

Sub-ltem

ltem

Sub-ltem

Judul mata kuliah

Judul, kode, SKS, Jenjang

Strategi interaksi

Forum diskusi mhs

Dosen Pengasuh

foto, nama, alamat email/hp

Chat/Vicon mhs-guru

Salam pembuka

Kerja kelompok mhs

Deskripsi Matakuliah

Upload Tugas

Kompetensi

Peta Kompetensi & Peta Program

Penjelasan level Bloom

Pengumuman

Rencana Babak

GBPP: Lengkap untuk 1 mk

Rencana pelaksanaan

SAP: kegiatan, kapan,....

Referensi

Daftar pustaka buku dan
electronic materials (lengkap
dengan akses)

Rencana Asesmen

Tugas

Daftar Istilah

Latihan

UAS

Soal, tugas, dll

Kuis

UTS

soal, tugas, dll

UTS

Evaluasi MK

Kuesioner pasca perkuliahan

UAS

Pre Test

soal, tugas, dll

Bahan setiap baba

Info awal (ringkasan, pemandu, dll)

Post test

soal, tugas, dll

(diisi untuk setiap babak)

Materi bacaan

Link ke sumber lain

Slides

Video

Flash/Animasi

Tugas, latihan, Quiz

SPADA TEAM UNILA
VIRTUAL CLASS




STRUKTUR PENYAJIAN MATAKULIAH DARING

Deskripsi Mata kuliah

Babak/Pokok Bahasan |

PENDAHULUAN

PENYAJIAN

PENUTUP

Evaluasi Mandiri

Daftar Pustaka

Senarai/glosari |
Evaluasi MK

2.

2.1.

Deskripsi MATA KULTIAH
Nama MK (+ kode +SKS)
Sapaan, foto dosen pengampu & email
Deskripsi singkat mata kuliah /topik

Kegunaaan mata kuliah/topik bagi mahasiswa (mungkin
sebagai prasyarat kerja, atau untuk pengembangan
Ilmu,atau sebagai landasan mata kuliah lain).

Capaian pembelajaran

Peta Urutan bahan ajar.(bab/modul/babak) dan

jadwal/waktu untuk beban belajar
Petunjuk mempelajari bahan ajar.

Babak (setiap Bab/Modul/sesi tatap muka)

PENDAHULUVAN
Sapaan mahasiswa
Gambaran umum materi

Relevansi dengan pengetahuan
mahasiswa.

Capaian pembelajaran.

. PENYAJIAN

Uraian bahan ajar (study notes, ppt, videc
simulasi, links, dll)

Contoh Latihan.
Rangkuman.
Forum Diskusi

. PENUTUP

Tes / Soal / Tugas / assignment

Umpan balik untuk menilai diri sendiri.
Tindak lanjut (saran).

Refleksi

Pengumuman

Image
teks
Video

In text
activity
Links
Simulatio
n

symbols o "' -
| SPAA TEAM UNILA ‘-
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PENGANTAR

1 Deskripsi MK

2 Sapaan

3 Profil Dosen

4 CP MK

5 Petunjuk Belajar

Komponen 1|2|3|4|5|6|7|sr=ll:e-|10|11|12|13|14|15|16

PENDAHULUAN

6 Sapaan Mahasiswa

7 Gambaran Umum 7 7

8 Relevansi / /

9 CP A A
PENYAIJIAN

10 Uraian Materi (PDF/PPT/Video/Tauan) V/ V/

12 Contoh/Latihan / /

13 Rangkuman /",’ A
PENUTUP

14 Tugas/Tes Formatif 7 y

15 Forum Diskusi A A
EVALUASI

16 Tes Sumatif

17 Tugas akhir

Catatan:

1 Test Sumatif tidak boleh perulangan dari test Formatif
2 Setiap video, ppt, pdf harus ada kalimat pengantar
3 beritanda "Y" jika sudah lengkap, dan kosongkan jika belum

SPADA TEAM UNILA
VIRTUAL CLASS




GAMBARAN UMUM PENYAJIAN DARI RPS KE LMS

VIRTUAL CLASS UNIVERSITAS LAMPUNG THEEA firdaus a4

Lifelong learning: "Ongoing, Voluntary, and Self-Motivated”

PROFIL MK CYBER COMPUTER SECURITY

ASOSIASI PENDIDIKAN TINGG! INFORMATIKA DAN KOMPUTER
INDONESIAN ASSOCIATION OF HIGHER EDUCATION IN

INFORMATICS AND COMPUTING




iw AKTMTAS (UMUM) YANG SERING DIGUNAKAN

W

DALAM PEM BELAJARAN DARING

CONTOH DALAM PLATFORM LEARNING MANAGEMENT SYSTEM MOODLE

Menyediakan sumber belajar dari urrl atau

link terkait tertentu yang relevan.
LINK/URL

Meneydiakan sumbe belajar dalam bentuk paket

materi yang comply dengan SCORM. 1\
CONTENT PACKAGE

Menyediakan sumber belajar dalam bentuk page untuk m
materi yang singkat.

Menyediakan sumber belajar dengan materi yang cukup
besar dalam bentuk file/folder. T\
FILE/FOLDER

T

14
<
/4’_‘

Menyediakan ruang untuk aktivitas
dialog yang relative real time.

Menyediakan aktivitas latihan, quiz dan atau

tes untuk mengukur penguasaan materi.
QUIZ/TEST

é} Menyeduakan ruang forum diskusi antar mahasiswa

dan atau dengan dosen
DISCUSSION FORUM

Menyediakan aktivitas untuk menerapkan apa yang
telah dipelajari melalui tugas individu maupun

ASSIGNMENT kelompok.

" SPADA TEAM UNILA

VIRTUAL CLASS




KUADRAN SETTING BELAJAR (358

Synchronous Learning

Live Synchronous Learning z— == = » Virtual Synchronous
| ‘ 2\ Learning

Learning that occurs at the

Learning in anytime and at
and at anywhere. ) . = anywhere with one each others.

- Chaeruman, 2017

same place and in the same —, ‘ I - ol | 2R Is_zranrg Igr?q;hitu?c;%im e
time. R ) i
ime H > & - \D" different place
>
Self-direc?ed '@ Collaborative
Asynchronous Learning s Asynchronous Learning
Independent learning in anytime :

Aynchronous Learning

APTIKOM @ SPADA TEAM UNILA
o “‘:m:‘m”f:‘":“":'m” - VIRTUAL CLASS I




GAMBARAN UMUM PENYAJIAN DARI RPS KE LMS

VIRTUAL CLASS UNIVERSITAS LAMPUNG

Lifelong learning: "Ongoing, Voluntary, and Self-Motivated”

PROFIL MK CYBER COMPUTER SECURITY

SPADA TEAM UNILA
VIRTUAL CLASS




.‘ [ ] Q, Search courses & rangga

@8’ VIRTUAL CLASS UNIVERSITAS LAMPUNG f v o =

Lifelong learning: "Ongoing, Voluntary, and Seli-Motivated

®# My courses (10)~  PanduanVclass~ Daftar Mata Kuliahv
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iw AKTMTAS (UMUM) YANG SERING DIGUNAKAN

W

DALAM PEM BELAJARAN DARING

CONTOH DALAM PLATFORM LEARNING MANAGEMENT SYSTEM MOODLE

Menyediakan sumber belajar dari urrl atau

link terkait tertentu yang relevan.
LINK/URL

Meneydiakan sumbe belajar dalam bentuk paket

materi yang comply dengan SCORM. 1\
CONTENT PACKAGE

Menyediakan sumber belajar dalam bentuk page untuk m
materi yang singkat.

Menyediakan sumber belajar dengan materi yang cukup
besar dalam bentuk file/folder. T\
FILE/FOLDER

T

14
<
/4’_‘

Menyediakan ruang untuk aktivitas
dialog yang relative real time.

Menyediakan aktivitas latihan, quiz dan atau

tes untuk mengukur penguasaan materi.
QUIZ/TEST

é} Menyeduakan ruang forum diskusi antar mahasiswa

dan atau dengan dosen
DISCUSSION FORUM

Menyediakan aktivitas untuk menerapkan apa yang
telah dipelajari melalui tugas individu maupun

ASSIGNMENT kelompok.

" SPADA TEAM UNILA

VIRTUAL CLASS




Tools yang Banyak Dipakai

LEARNING
MANAGEMENT
SYSTEM

SUMBER

TELE
BELAJAR

CONFERENCE

KUIS ONLINE

Google, Bing, Yahoo,
MOOC (EdX,

Courseraq,

Zoom, Webex, Kahoot, Quiziz=z,

Moodle, Edmodo,
Google Classroom,
Microsoft 385,
Schoology, TCS ION,
OpenEDX, Rumah

Belajar

Google Meet Mentimeter, ProProfs,

Google Form,
Moodle, Microsoft

Hangout, Microsoft,
I Telkom UMeetMe,

FutureLearn, Udemy,

Udacity, IndonesiaX,

What
el Pustekkom)

I Kahoot 1.show 1.Wa 1. Focusky 1.edu candy 1. Simpler 1. animaker l.visme 1.zo0m 1. Pahamify
Quiziz 2.Emaze 2.Zoom 2. Videoscribe 2.Hello Chinese 2. Plickers 2. coreldraw 2.Haiku Deck 2. discord 2. Ruang guru

) Mentimeter 3.Visme 3. Flutter 3. Easy Test Maker 3.Busuu 3. Microsoft teams 3. meja kita 3.emaze 3. Twitch 3. Zenius
Slido 4 khan academy 4. Versal 4. DesignCap 4.Beelinguapp 4, Zipgrade 4. photoshop 4.prezi 4. google slide 4. Quipper

I Anchor 5. versal 5. Adobe flash cs6 5. Lectora 5.5eesaw 5. WriteAbout 5. youtube 5.keynote S.slideshare 5. Picsart
Powtoon 6.Poll maker 6. Ciscowebex  6.Quora 6.Padlet 6. Kazeina 6. microsoft education 6.libre Ofice 6. Schoology 6. Picsay

- Prezi 7.Classmarker 7.factile 7. Open Study 7.wordwall 7. ProCustomWritting 7. great edu 7.slides 7. Blackboard Cousesites 7. Power Point 3
I-Spring Free 8. Online Quiz creator 8. Gmeet 8. Flypaper 8.UmeetMe 8. Ausrama 8. Qanda 8.Slidedog  8.Moodle 8. Duolingo

I Camtasia 9. paper.li 9. Kelas kita 9. Animiz 9.00dlu 9. Telegram 9. rumah belajar 9.Slidebean 9. minecraft 9. Edmodo
), Canva 10. mentorbox 10. Brainly 10. Scratch 10.Baambozle 10. PlagScan 10. e learning platfrom 10.zoho show 10. latitude learning 10. Quizlet

SPADA TEAM UNILA

L VIRTUAL CLASS




BEBERAPA TOOLS DALAM MEDIA

PENGOLAH SUARA MULTIMEDIA

Ms. PowerPoint, Corel , Photoshop, Flash, SWiSH, AudioRecorder, Movie Maker,
Open Office Firework 3DMax, Blender AudaCity, Adobe Adobe Premiere,
Impress, Apple Audition Pinnacle Studio,

Keynote, Adobe : RO Camtasia,

Encore, Prezi O “f- Storyline,
Ly S Acrticulate

L) S
T

[Ps] [En] [Ac] [er] i s : Prezi
[Fe] [A1][er] [F P B 7 CorelDRAW, .

3045

Adobe Premiere Pro




/)

) % PENGEMBANGAN RAGAM MEDIA DAN
SUMBER BELAJAR BERBASIS ICT

® oo
@ rcoce
@ o
D e
.

e

ITTTILY

Mencari buku online

Situs yang dilarang

https://sci-hub.ru/
https://sci-hub.st/
https://sci-hub.se/


http://www.pdfdrive.com/
http://www.pdfdrive.net/

PEMANFAATAN TOOLS BERBASIS TIK

Emulator :
Video Conference :
Multimedia Tools :

Presentasi online
Tools Untuk Membuat Presentasi Online, Video dan Animasi
Prezi
Haiku Deck
Google Slides
Slides
Visme
PowToon
Empressr
RawsShorts
VideoScribe
SlideShare

Dg 7 an.
&2 o 2 " & 3 ® M-:',. : ’
NSEP PEMBELAJARAN MODEL DARING SEBAGAI ALTERNATIF
PEMBELAJARAN DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0


https://jalantikus.com/tips/emulator-android-terbaik/
http://www.zoom.us/
https://www.ispringsolutions.com/ispring-free/download
https://prezi.com/
https://www.haikudeck.com/
https://docs.google.com/presentation/u/0/
https://slides.com/
https://www.visme.co/
https://www.powtoon.com/home/
http://www.pearltrees.com/
https://www.rawshorts.com/
https://www.videoscribe.co/en/
https://www.slideshare.net/

PENGEMBANGAN RAGAM MEDIA DAN SUMBER
BELAJAR BERBASIS ICT

SITUS MENGECEK PLAGIAT



https://www.turnitin.com/
https://unicheck.com/
https://www.copyscape.com/
http://en.writecheck.com/
https://www.scanmyessay.com/
http://www.plagtracker.com/
https://www.plagscan.com/en/
http://www.dustball.com/cs/plagiarism.checke
http://www.plagiarismchecker.com/
https://www.duplichecker.com/
https://smallseotools.com/plagiarism-checker/
https://www.duplichecker.com/
https://smallseotools.com/plagiarism-checker/

PEMANFAATAN TOOLS BERBASIS ICT

AKSES JURNAL

Microsoft
Academia.edu
Research Gate
Google Scholar
ProQuest
Ebsco
ScienceDirect
lipi
springer



https://academic.microsoft.com/
https://www.academia.edu/
https://www.researchgate.net/
https://scholar.google.co.id/
https://www.proquest.com/
https://www.ebsco.com/
https://www.sciencedirect.com/
http://lipi.go.id/
https://link.springer.com/

Beragam Format Penyajian Materi

e e

Video Interaktif Podcast Infografis Text
H5P, flipgrid, Caster.fm, anchor.fm, Canva, Piktochart, PDF+, Sway; Gslide,
edpuzzle, youtube SoundCloud, WA visme, ease.ly Text WA

Voice


https://h5p.org/node/813299
https://flipgrid.com/d50d6e64
https://edpuzzle.com/
https://www.youtube.com/channel/UCH3XPdHSDUWxjrMIg4QzmMQ?view_as=subscriber
http://hartoto.caster.fm/
https://anchor.fm/hartoto
https://soundcloud.com/nyantrivirtual/ustadz-salim-a-fillah-pendidikan-anak-dalam-islam-ok
https://www.canva.com/create/infographics/
https://piktochart.com/
https://www.visme.co/
https://www.easel.ly/
https://sway.office.com/yO4ilh2AeEeEfbNr?ref=Link

Kesimpulan

Teknologi dalam dunia
pendidikan bertujuan untuk
membantu memfasilitasi proses
pembelajaran agar peserta didik
meningkat kompetensinya.

DREINEXUS'




PERAN DOSEN/GURU TIDAK AKAN PERNAH BISA TERGANTIKAN DENGAN TEKNOLOGI, KARENA
MEREKA MEMBERIKAN INSPIRASI, APRESIASI DAN MOTIVASI

PREINEXUS

SHARING @ COLLABOR ® NETWORK
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POILA PIKIRD A{ PERAN DAN STRATEGI PARA PENDIDIK DI ERA DIGITAL DAN SOCIETY 5.0

NAMUN GURU YANG TIDAK MEMANFAATKAN TEKNOLOGI DALAM MENJALANKAN PERANNNYA
PADA SAAT INI, AKAN SEGERA TERGANTIKAN

PREINEXUS’

SHARING @ COLLABORATION ® NETWORK




Rangga Firdaus

Penggiat dan pemerhati pendidikan & teknologi. Teman belajar
Mahasiswa Universitas Lampung & Yayasan Al Fath Lampung. Telah
lebih dari 23 tahun mendampingi berbagai institusi dalam
pembelajaran dan mengembangkan sistem pembelajaran daring,
serta ikut terlibat dalam usaha memajukan pendidikan dan teknologi

di Indonesia
o o . e
@ rangga.firdaus rangga.firdaus@fmipa.unila.ac.id D Ot e o | (o ik
081379006544 ' —
SCOPUS ID : 57213613549
SINTAID : 6140651
IEEE ID: 95562408
ASOSlaS| PI’OfeSI ORCHID http:/gsgcl::)(:llq.(igg:/f;);)i)5-3203-4139-9946
- |katan Profesi Teknologi Pendidikan Indonesia https{,{,/ep; 2L°Srlfec:c2{,{eess§::§:::l/§51:Z§/§:;§ggof2'rlda”5/
» Asosasi Pendidikan Tinggi Informatika dan Komputer Google Scholar ID / URL : TgAbg4oAAAA)
» Asosiasi Profesi Multimedia Indonesia
» Association for Educational Communications and Technology P R E I N EX U S ™ SPADA TEAM UNILA
« lkatan Ahli Informatika Indonesia I el e VIRTUAL CLASS




Mokaseh Lor
Matur Nuwun
Terima Kasih
Syukron
Merci bien
HYHBED
Obrigado
Dank
Thanks
Matur se
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