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BAGIAN A:
Petunjuk :Berilah tanda silang (x) pada salah satu huruf di depan alternatif  jawaban  
                yang paling benar!
	        
	
1. APE merupakan singkatan dari 
a. Alat Pembelajaran Edukatif
b. Alat Permainan Edukatif
c. Alat Permainan Efektif
d. Alat Pembelajaran Efektif

2. Alat Permainan Edukatif (APE) yang tepat untuk sensori anak adalah
a. bahan alam cair
b. balok
c. kincringan
d. kertas

3. Bermain motorik kasar/gerak sesungguhnya dapat mempererat hubungan otak kanan dan kiri, oleh karena itu stimulasi yang paling tepat adalah dengan alat permainan berbentuk
	a. balok
[bookmark: _GoBack]	b. boneka
	c. jungkat-jungkit
	d. pasir

4. Bermain peran makro membutuhkan APE  yang 
	a. berbentuk model
	b. berukuran sebenarnya
	c. bertekstur kokoh
	d. beragam ukuran

5. APE untuk bermain peran makro dapat 
	a. mengembangkan bakat anak
	b. mengembangkan imajinasi anak
	c. mempersiapkan anak mengenal karir
	d. mempersiapkan  anak jadi anggota masyarakat


6. Gerakan merupakan reaksi sebagai akibat dari rangsangan sensor yang menimbulkan kondisi belajar, oleh karena itu guru harus dapat menyediakan APE yang dapat menstimulasi anak agar tertarik untuk
	a. berpikir
	b. bergerak
	c. meniru
d. berimajinasi

7. Anak belajar melalui panca inderanya dan melalui hubungan fisik dengan lingkungan mereka oleh karena itu usaha guru yang paling tepat adalah
	a. menyediakan banyak APE di sekitar anak
	b. menyediakan beragam APE di sekitar anak
	c. menyediakan APE yang sudah jadi
	d. menyediakan bahan APE

8. Main sensori motor merupakan respons yang paling sederhana dalam bermain tetapi berdampak pada tersambungnya banyak sel pada otak anak,  sikap guru adalah
	a. membiarkan anak untuk banyak gerak dengan APE apa adanya
	b. mengarahkan gerak anak dengan APE yang jelas tujuannya
	c. menyediakan APE di dalam kelas agar mudah mengelola anak
	d. mengelompokkan anak dengan APE yang berbeda

9. Kondisi anak kelas nol besar sudah memiliki kemampuan main pembangunan lebih banyak dibandingkan simbolik dan sensori motor, oleh karena itu  dalam bermain anak harus lebih diarahkan untuk menggunakan banyak:
	a. bahan alam cair
	b. berbagai model
	c. balok
	d. meronce

10. Sedangkan untuk anak kelas nol kecil masih memiliki kemampuan main sensori motor lebih banyak dibandingkan main pembangunan dan simbolik, maka APE yang lebih banyak disiapkan
	a. balok
	b. meronce
	c. mobil-mobilan/boneka
	d. perosotan

11. Saat anak memukul-mukul sekop ke pasir secara berulang-ulang sesungguhnya  yang terjadi adalah
a. melatih motorik kasar
b. melatih motorik halus
c. melatih motorik kasar dan menghubungkan otak kiri dan kanan
d. melatih motoik halus dan menghubungkan otak kiri dan kanan

12. Maremas-remas spons dan menghasilkan busa adalah aktivivitas
a. motorik halus
b. motorik kasar
c. sensor
d. main peran

13. Untuk mematangkan kesiapan menulis pada anak TK usaha guru yang paling tepat adalah menyiapkan APE berupa:
a. krayon
b. spidol
c. pensil
d. ublegh

14. Untuk mematangkan kesiapan membaca permulaan  pada anak TK, APE yang disiapkan adalah
a. kereta abjad
b. kantong huruf
c. buku cerita bergambar
d. nama buah-buahan

15. Menjepit kertas dengan beragam jepitan jemuran merupakan aktivitas yang bertujuan
a. mematangkan motorik halus
b. mematangkan motorik halus dan mengenal warna
c. mematangkan mororik halus, mengenal warna, dan berhitung
d. mematangkan motorik halus, mengenal warna, berhitung, dan motorik kasar

16. Perperan sebagai penjual atau pembeli dengan APE beragam sayuran merupakan aktivitas yang bertujuan:
a. mematangkan motorik kasar
b. mematangkan motorik kasar dan mengenal warna
c. mematangkan motorik kasar, mengenal warna, dan konsep berhitung
d. mematangkan motorik kasar, halus, mengenal konsep warna dan berhitung.

17. Boneka adalah APE yang tidak tepat bagi anak laki-laki, apabila pada saat memainkannya anak laki-laki berperan sebagai
a. ibu
b. dokter
c. guru
d. perawat

18. Pada usia TK anak secara fisik perempuan cenderung lebih bongsor (cepat tumbuh) dibandingkan anak laki-laki, maka APE yang lebih tepat bagi mereka adalah:
a. perosotan
b. ublegh
c. pistol-pistolan
d. semua jenis APE
19. Untuk mengenalkan konsep tenggelam dan terapung, APE yang paling tepat 
a. gambar
b. realia
c. buku
d. VCD

20. Menuangkan air ke dalam teko dengan tujuan mengisi penuh  teko tsb.adalah aktivitas sensori motorik  yang tepat untuk anak usia:
a. 2-4 tahun
b. 4-5 tahun
c. 5-6 tahun
d. 2-6 tahun

21. Main peran dengan sejumlah APE yang bersifat simbolik juga disebut main:
a. sensori
b. fantasi
c. fungsional
d. pembangunan

22. Mutu pengalaman main peran tergantung pada variabel di bawah ini kecuali
a. waktu
b. APE
c. Ruang
d. Cerita

23. Saat anak bermain peran sebagai penjahat dengan menggunakan pistol-pistolan sebagai APE, usaha guru adalah:
a. menghentikan main peran waktu pistol-pistolan ditembakkan
b. menghentikan main peran sebelum pistol-pistolan ditembakkan
c. membahas bahayanya menggunakan pistol setelah selesai main peran
d. membahas hebatnya penjahat yang bisa menembakkan pistolnya setelah main peran

24. Puzzel dikatagorikan ke dalam main pembangunan, karena memiliki ciri utama:
a. bisa digunakan untuk merangkai sebuah bangunan
b. anak yang menggunakannya harus menyesuaikan dengan mainan tersebut untuk mengkonstruksi bangunan
c. bisa dibuat bentuk apapun
d. bongkar pasang memiliki sifat yang fleksibel

25. Balok yang digunakan anak jumlah dan jenisnya harus cukup banyak agar:
a. anak tidak harus saling meminjam
b. anak semakin tertantang menghadirkan pikirannya menjadi sebuah karya nyata
c. anak bisa berkompetisi dengan temannya
d. anak biasa memainkan satu jenis APE dalam satu hari

26. Pada saat anak bermain balok hendaknya guru menyiapkan ruang gerak yang cukup agar setiap anak:
a. bisa mengekspresikan keinginannya secara bebas
b. tidak saling mengganggu
c. bisa bertanggung jawab untuk mengambil dan merapikannya kembali
d. tidak saling meminjam

27. Posisi anak akan berada diantara bermain dan merefleksikan kecerdasan, bila mereka difalisitasi dengan APE berbentuk:
a. balok
b. boneka
c. pasir
d. plastisin

28. Pasir memiliki sifat bahan alam cair sebab:
a. pasir termasik benda cair
b. pasir mudah dibentuk
c. pasir bersifat statis
d. pasir adalah bahan alam

29. Pensil, krayon, gunting, dan kertas termasuk APE persiapan sebab:
a. diperlukan untuk menstimulasi kematangan siap belajar akademik
b. diperlukan untuk menstimulasi kematangan kemandirian
c. diperlukan untuk menstimulasi kematangan bersosialisasi
d. diperlukan untuk menstimulasi kognisi

30. Di TK, pada dasarnya playdiugh digunakan untuk menstimulasi kematangan:
a. motorik kasar
b. akademik
c. motorik halus
d. minat
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