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	Capaian Pembelajaran
	CPL Prodi yang dibebankan pada MK

	
	S7
	Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahlian secara mandiri.

	
	P3
	Menguasai pengetahuan bidang studi di sekolah dasar meliputi Bahasa Indonesia, Matematika, IPA, IPS, PPKn, SBdP, dan PJOK.

	
	KU1
	Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif, dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahlian.

	
	KU5
	Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya berdasarkan hasil analisis informasi dan data.

	
	KK3
	Mampu menerapkan pengetahuan bidang studi  di sekolah dasar meliputi  Bahasa Indonesia, Matematika, IPA, IPS, PKn, SBdP, dan PJOK melalui perancangan dan pelaksanaan pembelajaran.

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK1
	Memiliki sikap bertanggung jawab dalam memahami tugasnya sebagai seorang pendidik yang berkaitan dengan pengelolaan dan maintenance laboratorium komputer (S7, P3);

	
	CPMK2
	Memiliki kemampuan dalam pengelolaan dan maintenance laboratorium komputer serta dapat menerapkan pengetahuan yang dipelajari secara logis dan kritis untuk mengimplementasikan pembelajaran matematika SD dalam kehidupan sehari-hari (P3, KU1)

	
	CPMK3
	Mahasiswa mampu membuat keputusan tentang pengelolaan dan maintenance laboratorium komputer untuk menganalisis secara fluktuatif masalah (S7, KU5)

	
	CPMK4
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan pengelolaan dan maintenance laboratorium komputer pada konsep lain di bidang masing-masing (P3, KU1, KU5, KK3)


	
	Sub-CPMK

	
	Sub-CPMK-1
	Mampu menjelaskan hakekat dan definisi laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-2
	Mampu menganalisis manajemen laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-3
	Mampu menjelaskan manajemen laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-4
	Mampu menjelaskan sarana dan prasarana laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-5
	Mampu merancang desain laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-6
	Mampu menentukan pengelolaan sarana dan prasarana laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-7
	Mampu merancang perencanaan laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-8
	Mampu merancang pengorganisasian laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-9
	Mampu menentukan pelaksanaan laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-10
	Mampu merancang pengawasan laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-11
	Mampu merancang pengelolaan permasalahan laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-12
	Mampu merancang perawatan laboratorium komputer

	
	Sub-CPMK-13
	Mampu menjelaskan dan menganalisis peran laboratorium komputer dalam pembelajaran

	
	Sub-CPMK-14
	Mampu memahami dan menjelaskan peranan guru dalam pengelolaan laboratorium untuk peningkatan pembelajaran

	
	
	

	Deskripsi Singkat MK

	Mata kuliah pengelolaan dan maintenance laboratorium komputer dengan bobot 2 SKS, merupakan suatu mata kuliah yang diberikan kepada mahasiswa S1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Mata kuliah ini, Mahasiswa dapat mengelola laboratorium komputer yang ada di SD. Mata kuliah Pengelolaan dan Maintenance Laboratorium komputer merupakan mata kuliah keahlian bidang studi pada program S-1 Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar dengan status mata kuliah pilihan. Mata kuliah ini diberikan kepada mahasiswa semester 4 dengan bobot mata kuliah 2 SKS. Mata kuliah ini membahas mengenai konsep-konsep (1) hakekat dan definisi laboratorium komputer, (2) manajemen laboratorium, (3) manajemen laboratorium komputer, (4) sarana dan prasarana laboratorium komputer, (5) desain laboratorium komputer, (6) pengelolaan sarana dan prasarana laboratorium komputer, (7) perencanaan laboratorium komputer, (8) pengorganisasian laboratorium komputer, (9) menentukan pelaksanaan laboratorium komputer, (10) pengawasan laboratorium komputer, (11) pengelolaan permasalahan laboratorium komputer, (12) merancang perawatan laboratorium komputer, (13) peran laboratorium komputer dalam pembelajaran, (14) peranan guru dalam pengelolaan laboratorium untuk peningkatan pembelajaran. Dengan mempelajari mata kuliah ini diharapkan mahasiswa mampu memahami konsep-konsep pengelolaan laboratorium ke-SDan. Pendekatan yang digunakan dalam perkuliahan ini adalah problem based learning dengan model pembelajaran active learning seperti: ceramah, tanya jawab, diskusi, active presentasi, demonstrasi, penugasan, kerja kelompok, dan unjuk kerja. Metode tersebut akan diterapkan secara bergantian dan bervariasi dalam setiap pertemuan sehingga dalam kegiatan pembelajaran mahasiswa dituntut untuk aktif dalam proses pembelajaran.

	Bahan Kajian
(Materi Pembelajaran)









	Bahan kajian dalam mata kuliah bilangan dan pengolahan data sebagai berikut.
1. Hakekat dan definisi laboratorium komputer, 
2. Manajemen laboratorium, 
3. Manajemen laboratorium komputer, 
4. Sarana dan prasarana laboratorium komputer, 
5. Desain laboratorium komputer, 
6. Pengelolaan sarana dan prasarana laboratorium komputer, 
7. Perencanaan laboratorium komputer, 
8. Pengorganisasian laboratorium komputer, 
9. Pelaksanaan laboratorium komputer, 
10. Pengawasan laboratorium komputer, 
11. Pengelolaan permasalahan laboratorium komputer, 
12. Perawatan laboratorium komputer, 
13. Peran laboratorium komputer dalam pembelajaran, 
14. Peranan guru dalam pengelolaan laboratorium untuk peningkatan pembelajaran 


	Referensi/Pustaka
	Utama

	
	Frida, D., Tias, I.W.U., dan Profithasari, N. 2023. Pengelolaan dan Maintenance Laboratorium Komputer. Klaten: Lakeisha.

	
	Pendukung

	
	Semua buku yang relevan dengan materi pengelolaan dan maintenance laboratorium komputer yang telah dijabarkan di atas.

	Media Pembelajaran
	Perangkat lunak: Power point
Perangkat keras: LCD dan Proyektor

	Dosen Pengampu
	1. Frida Destini, S.Pd., M.Pd.
2. Niken Yuni Astiti, M.Pd.

	MK Prasyarat
	1. Belajar dan Pembelajaran
2. Pembelajaran pengelolaan dan maintenance laboratorium komputer 
3. Media Visual, Audio, dan Audio Visual
4. Pengembangan Media dan Sumber Belajar SD

	Minggu ke-
	Sub-CPMK
(Sebagai kemampuan akhir yang diharapkan)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran; Metode Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa;
[Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[Pustaka]
	Bobot
Penilaian
(%)

	
	
	Indikator
	Kriteria dan Bentuk
	Tatap Muka/ Luring
	Daring
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	Sub-CPMK-1:
Menjelaskan hakekat dan definisi laboratorium komputer
	1.1 Menjelaskan hakekat dan definisi laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Hakekat dan definisi laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	2
	Sub-CPMK-2:
Menganalisis manajemen laboratorium
	2.1 Menganalisis manajemen laboratorium
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Manajemen laboratorium

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	3
	Sub-CPMK-3:
Menganalisis manajemen laboratorium
	3.1 Menjelaskan manajemen laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Manajemen laboratorium komputer 

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	4
	Sub-CPMK-4:
Menjelaskan sarana dan prasarana laboratorium komputer
	4.1 Menjelaskan sarana dan prasarana laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Kuis:
Essay

Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Sarana dan prasarana laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	5
	Sub-CPMK-5:
Merancang desain laboratorium komputer
	5.1 Merancang desain laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Desain laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	6
	Sub-CPMK-6:
Menentukan pengelolaan sarana dan prasarana laboratorium komputer
	6.1 Menentukan pengelolaan sarana dan prasarana laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Pengelolaan sarana dan prasarana laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	7
	Sub-CPMK-7:
Merancang perencanaan laboratorium komputer
	7.1 Merancang perencanaan laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Perencanaan laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	8
	UTS: Ujian berbentuk PjBL yaitu membuat desain pembelajaran dengan media atau alat peraga
(evaluasi proses pembelajaran 1 – 7)
	10

	9
	Sub-CPMK-8:
Merancang pengorganisasian laboratorium komputer
	9.1 Merancang pengorganisasian laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Pengorganisasian laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	10
	Sub-CPMK-9:
Menentukan pelaksanaan laboratorium komputer
	10.1 Menentukan pelaksanaan laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Pelaksanaan laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	11
	Sub-CPMK-10:
Merancang pengawasan laboratorium komputer
	11.1 Merancang pengawasan laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Pengawasan laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	12
	Sub-CPMK-11:
Merancang pengelolaan permasalahan laboratorium komputer
	12.1 Merancang pengelolaan permasalahan laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Pengelolaan permasalahan laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	13
	Sub-CPMK-12:
Merancang perawatan laboratorium komputer
	13.1 Merancang perawatan laboratorium komputer
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Perawatan laboratorium komputer

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	14
	Sub-CPMK-13:
Menjelaskan dan menganalisis peran laboratorium komputer dalam pembelajaran
	14.1 Menjelaskan dan menganalisis peran laboratorium komputer dalam pembelajaran
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)

	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Peran laboratorium komputer dalam pebelajaran

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	5

	15
	Sub-CPMK-14:
Memahami dan menjelaskan peranan guru dalam pengelolaan laboratorium untuk peningkatan pembelajaran
	15.1 Memahami dan menjelaskan peranan guru dalam pengelolaan laboratorium untuk peningkatan pembelajaran
	Kriteria:
Ketepatan pemilihan media atau alat peraga dan keluasan dalam penguasaan konsep materi

Bentuk:
Pengamatan:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)

	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	Bentuk:
e-Learning:
Zoom Meeting
Whatsapp Group
Google Classroom
Google meet
Siakadu
V-Class

Metode:
· Diskusi
· Tanya jawab
· CTL
· Inquiry
· Cooperative Learning

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	Materi Pembelajaran:
Peranan guru dalam pengelolaan laboratorium untuk peningkatan pembelajaran

Pustaka:
Utama:
[1 – 6]

	

	

	16
	UAS: Ujian berbentuk PjBL membuat media atau alat peraga dari materi yang disampaikan
 (Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa)
	20
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