1. ANALISIS PEMBELAJARAN


PETA KAJIAN CAPAIAN PEMBELAJARAN DAN 
KEMAMPUAN AKHIR YANG DIHARAPKAN

Nama/Kode MK 	: Desain Pembelajaran SD/KPD620220
SKS			: 2
Semester			: IV
Prodi/Jurusan		: PGSD / Ilmu Pendidikan
Fakultas			: FKIP


	CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH (CPMK) PEMBELAJARAN 
Desain Pembelajaran SD
Mahasiswa dapat menganalisis, mengembangkan, dan merancang berbagai pembelajaran di SD sesuai dengan kurikulum yang berlaku berdasarkan data dari lapangan, kajian teori dan konsep-konsep perencanaan pembelajaran yang dipelajari dan dipahami

	↑

	EVALUASI/ UJIAN AKHIR SEMESTER (UAS)
(Minggu ke-16)

	↑

	Sub-CPMK6
Mahasiswa memodifikasi rancangan bahan ajar, media, strategi dan evaluasi berdasarkan MODUL AJAR yang dimodifikasi dari lapangan persekolahan
(Minggu ke 15)

	↑

	Sub-CPMK5
Mahasiswa memodifikasi rancangan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran berdasarkan hasil analisis terhadap teori dan pengembangan sesuai dengan kurikulum 2013
(Minggu ke 13-14)

	↑

	Sub-CPMK4
Mahasiswa dapat mengganalisis instruksional dengan meninjau kompetensi yang harus dimiliki oleh peserta didik di sekolah dasar (KI, KD, Indikator)
(Minggu ke 12)

	↑

	Ujian Tengah Semester
(Minggu ke 8)

	↑

	Sub-CPMK3
Mahasiswa dapat mengganalisis model pengembangan desain pembelajaran dari berbagai ahli
(Minggu ke 5-11)

	↑

	Mahasiswa dapat memahami urgensi penerapan kurikulum 2013 di Sekolah Dasar di Indonesia
(Minggu ke 3-4)

	↑

	Mahasiswa dapat memahami realitas pembelajaran dan trend Pendidikan masa depan di Sekolah Dasar
(Minggu Ke 1-2)




2. 
3. RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	[image: D:\90.  Books\Logo_UnivLampung.png]
	UNIVERSITAS LAMPUNG
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
JURUSAN ILMU PENDIDIKAN
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
	Kode
Dokumen

	RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

	Mata Kuliah (MK)
	Kode
	Rumpun MK
	Bobot (SKS)
	Semester
	Tanggal Penyusunan

	Desain Pembelajaran SD
	KPD620220

	Kurikulum
	T = 2
	P = 0
	III
	10 Januari 2026

	Otorisasi/Pengesahan
	Dosen Pengembang RPS
	Penanggung Jawab MK
	Kepala Program Studi

	

	Deviyanti Pangestu, M.Pd
Alif Lutfi Azizah, M.Pd.
	Deviyanti Pangestu, M.Pd
	Fadhilah Khairani, M.Pd.

	Capaian Pembelajaran
	CPL Prodi yang dibebankan pada MK

	
	S09
	Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri.

	
	P2
	Menguasai dasar-dasar perencanaan dan pengelolaan sumberdaya dalam penyelenggaraan kelas, laboratorium, sekolah atau lembaga pendidikan di bawah tanggung jawabnya

	
	KU1


	Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis, sistematis, dan inovatif, dalam konteks pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi yang memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya.

	
	KU3
	Mampu mengkaji implikasi pengembangan atau implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang memperhatikan dan
menerapkan nilai humaniora sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata cara dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan solusi, gagasan, desain atau kritik seni, menyusun deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk skripsi atau
laporan tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman perguruan tinggi;

	
	KK1
	Menganalisis, merekonstruksi, dan memodifikasi kurikulum, pendekatan, strategi, model, metode, teknik,bahan ajar, media dan sumber belajar yang inovatif sebagai guru kelas di sekolah dasar secara mandiri.


	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK1
	Mahasiswa mampu memahami dan menganalisis desain instruksional, konsep-konsep yang berkaitan dengan perencanaan pembelajaran, serta kurikulum operasional  berdasarkan data dari lapangan, kajian teori dan konsep-konsep yang dipelajari dan dipahami (P2, KU1)

	
	CPMK2
	Mahasiswa mampu mengaplikasikan desain instruksional dan konsep-konsep yang berkaitan dengan perencanaan pembelajaran untuk membuat program pembelajaran di SD dengan kurikulum yang berlaku (P2, KU1, KK1)

	
	CPMK3
	Mahasiswa mampu mensimulasikan program pembelajaran yang dikembangkan dalam scenario dalam kelas, dan menganalisis keterlaksanaannya, dan tindak lanjutnya untuk perbaikan (P2, KU1, S8)

	
	CPL → CPMK → Sub-CPMK

	
	Sub-CPMK-1
	Mahasiswa dapat memahami realitas pembelajaran dan trend Pendidikan masa depan di Sekolah Dasar


	
	Sub-CPMK-2
	Mahasiswa dapat memahami urgensi penerapan kurikulum di Sekolah Dasar di Indonesia


	
	Sub-CPMK-3
	Mahasiswa dapat mengganalisis model pengembangan desain pembelajaran dari berbagai ahli


	
	Sub-CPMK-4
	Mahasiswa dapat mengganalisis instruksional dengan meninjau kompetensi yang harus dimiliki oleh peserta didik di sekolah dasar (KI, KD, Indikator)


	
	Sub-CPMK-5
	Mahasiswa memodifikasi rancangan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran berdasarkan hasil analisis terhadap teori dan pengembangan sesuai dengan kurikulum 

	
	Sub-CPMK-6
	Mahasiswa memodifikasi rancangan bahan ajar, media, strategi dan evaluasi berdasarkan MODUL AJAR yang dimodifikasi dari lapangan persekolahan

	Deskripsi Singkat MK

	Desain Pembelajaran SD merupakan Matakuliah Peminatan dan lanjutan dari matakuliah Tela’ah Kurikulum SD bagi mahasiswa yang akan menjadi guru di Sekolah Dasar dan ingin mendalami kemampuan khusus dalam mendesain pembelajaran di Sekolah Dasar. Mata Kuliah ini memiliki tujuan agar mahasiswa memiliki kompetensi dalam mendesain pembelajaran di SD sebagai sintesis kemampuan yang telah dimiliki dalam perkuliahan sebelumnya.

	Bahan Kajian
(Materi Pembelajaran)
	Bahan kajian dalam mata kuliah Desain Pembelajaran sebagai berikut.
1. Analisis trend pembelajaran di sekolah dasar
2. Kebutuhan pembelajaran pada kurikulum SD
3. Pendekatan Pembelajaran Deep Learning 
4. Pendekatan STEM dan STEAM dalam Pembelajaran di sekolah dasar
5. Pendekatan TPACK dalam pembelajaran 
6. Analisis Model desain pembelajaran sekolah dasar berorientasi kelas
7. Analisis Model desain pembelajaran sekolah dasar berorientasi produk
8. Analisis Model desain pembelajaran sekolah dasar berorientasi sistem
9. Analisis Model pembelajaran berorientasi pada peserta didik 
10. Analisis Kompetensi dan Indikator capaian pembelajaran sekolah dasar
11. Modifikasi Pengembangan materi pembelajaran/bahan ajar sekolah dasar
12. Modifikasi strategi dan media pembelajaran
13. Modifikasi penilaian berbasis HOTS dengan memperhatikan Kata Kerja Operasional pada Indikator Pembelajaran
14. Modifikasi Penilaian Autentik untuk pembelajaran di Sekolah Dasar


	Refrensi/Pustaka
	Utama

	
	Wicaksono, D. 2016. Instructional Development Models. Tersedia pada: http://alivixongko.blogspot.co.id/2016/09/instructional-development-models .html. (23 Desember 2016).
Sujarwo. Desain Sistem Pembelajaran. Tersedia pada: http://staff.uny.ac.id/sites/ default/files/penelitian/Dr.%20Sujarwo,%20M.Pd./Desain%20Pembelajaran-pekerti.pdf. (23 Desember 2016).
Awan’n, M. Bergman dan Moore. Tersedia pada: https://www.scribd.com/doc/14 5522383/Bergman-Dan-Moore. (23 Desember 2016).
Suryadi, A. 2013. Penerapan Model Bates Dalam Desain Djj Online. Tersedia pada: http://www.academia.edu/4226508/PENERAPAN_MODEL_BATE S_ DALAM_DESAIN_DJJ_ONLINE. (23 Desember 2016).
Nurrohmah, C. 2015. Model Desain Pembelajaran Menurut a. W. Bates. Tersedia pada: http:// www.edukasi.in/2015/08/model-desain-pembelajaran-menurut-w.html. (23 Desember 2016).
Kuntjojo. 2009. Model Pembelajaran. Tersedia pada: https://ebekunt.word press.com/2009/09/25/ untitled-2/. (23 Desember 2016).
Rahmawati, U. 2013. Pengembangan Model Pembelajaran Matematika. Tersedia  pada: http://eprints.uny.ac.id/11632/7/tessis-uki-rahmawati-11709251040. pdf. (23 Desember 2016).
Juliantara, P. 2015. Media Pembelajaran: Arti, Posisi, Fungsi, Klasifikasi, dan Karakteristiknya. Tersedia pada: http://www.kompasiana.com/ikpj/media-pembelajaranarti-posisi-fungsi-klasifikasi-dan-karakteristiknya_54ff4771a3 3311874a50fb9a. (23 Desember 2016).
Mita, S. 2015. Model Pengembangan Instruksional. Tersedia pada: https://septia nimitaa.wordpress.com/tag/model-pengembangan-instruksional/. (23 Desem ber 2016).
Sujarwo. Desain Sistem Pembelajaran. Tersedia pada: http://staff.uny.ac.id/sites/ default/files/penelitian/Dr.%20Sujarwo,%20M.Pd./Desain%20Pembelajaran-pekerti.pdf. (21 Desember 2016).
Setiawati, Eti. 2015. DESAIN Analisis Perbandingan Model Pembelajaran. Tersedia pada: http://www.academia.edu/19909381/DESAIN_analisis_per bandingan_model_pembelajaran. (21 Desember 2016).
Hery. 2011. Perencanaan Pembelajaran Model Banathy. Tersedia pada: https: //herydotus.files.wordpress.com/2011/11/perencanaan-pembelajaran-model-banathy.docx. (21 Desember 2016).
Hastuti. 2014. Model Pembelajaran PPSI. Tersedia pada: https://tugas2kam pus.wordpress.com/2014/07/21/model-pembelajaran-ppsi/. (21 Desember 2016).


	
	Pendukung

	
	1. Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. (201). Paparan Wamendik RI, Konsep dan Implementasi Kurikulum 2013. Jakarta.
2. Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 Tahun 2016 Tentang Standar Proses Pendidikan Dasar dan Menengah.
3. Permendikbud Nomor 5 tahun 2013 tentang Standar Kompetensi Lulusan
4. Permendikbud Nomor 65 tahun 2013 tentang Standar Proses
5. Permendikbud Nomor 66 Tahun 2013 tentang Standar Penilaian
6. Permendikbud Nomor 67 tahun 2013 tentang KD dan Struktur Kurikulum 
7. Surat Edaran Nomor 14 Tahun 2019 Tentang Penyederhanaan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran.

	Media Pembelajaran
	Perangkat lunak: Power point
Perangkat keras: LCD dan Proyektor

	Dosen Pengampu
	Deviyanti Pangestu, M.Pd
Alif Lutfi Azizah, M.Pd


	MK Prasyarat
	Lulus Matakuliah Kurikulum dan Pembelajaran
Lulus Matakuliah Belajar dan Pembelajaran
Lulus Matakuliah Tela’ah Kurikulum SD

	Minggu ke-
	 Sub-CPMK
(Sebagai kemampuan akhir yang diharapkan)
	Penilaian
	Bantuk Pembelajaran; Metode Pembelajaran; Penugasan Mahasiswa;
[Estimasi Waktu]
	Materi Pembelajaran
[Pustaka]
	Bobot
Penilaian
(%)

	
	
	Indikator
	Kriteria dan Bentuk
	Tatap Muka/ Luring
	Daring
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1–2
	Sub-CPMK1:
Mahasiswa dapat memahami realitas pembelajaran dan trend Pendidikan masa depan di Sekolah Dasar

	1.1 Ketepatan dalam menjelaskan perkembangan pola pembelajaran
1.2 Ketepatan dalam menjelaskan trend pembelajaran abad 21
1.3 Ketepatan menjelaskan problematika pembelajaran di sekolah dasar
1.4 Ketepatan dalam menjelaskan kebutuhan Pembelajaran peserta didik sekolah dasar
	Kriteria:
Ketepatan dan keluasan penguasaan konsep

Bentuk:
Pengamatan I:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah:
Aktivitas di kelas
& Vclass

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· Case Method

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	-
	Materi Pembelajaran:
Perkembangan dan Trend Pembelajaran Abad 21

Pustaka:
Utama:
[1 – 13]

	6

	3-4
	Sub-CPMK-2:
Mahasiswa dapat memahami urgensi penerapan kurikulum di Sekolah Dasar di Indonesia

	2.1 Ketepatan dalam menjelaskan proses pengembangan kurikulum merdeka
2.2 Ketepatan dalam menjelaskan urgensi implementasi kurikulum berorientasi pada peserta didik
2.3 Ketepatan dalam menguraikan bentuk-bentuk kegiatan pembelajaran menggunakan kurikulum merdeka
2.4 Ketepatan dalam menganalisis pendekatan pembelajaran Deep Learning
2.5 Ketepatan dalam menganalisis pendekatan STEM dan STEAM
2.6 Ketepatan dalam menganalisis pendekatan TPACK

	Kriteria:
Ketepatan dan keluasan penguasaan konsep

Bentuk:
Pengamatan II:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
Kuliah: 
Aktivitas di kelas & Vclass


Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· Case Method

[TM: 1x(2x50”)]

[PT: 1x(2x60”)]

[BM: 1x(2x60”)]
	-
	Materi Pembelajaran:
K13 dan Kebutuhan Pembelajaran di Sekolah Dasar
Pustaka:
Utama:
[1 – 13]

	9

	5-7
	Sub-CPMK3:
Mahasiswa dapat mengganalisis model pengembangan desain pembelajaran dari berbagai ahli

	3.1 Ketepatan dalam mengidentifikasi struktur desain pembelajaran berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik
3.2 Ketepatan dan menguraikan bagian-bagian pokok dan penunjang desain pembelajaran berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik
3.3 Ketepatan dan menganalisis dokumen Modul Ajar yang dikembangkan oleh guru di Sekolah Dasar berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik

	Kriteria:
Ketepatan dan keluasan penguasaan konsep

Bentuk:
Pengamatan III:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
e-Learning:
Aktivitas di kelas & Vclass

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· Case Method

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	
	Materi Pembelajaran:
Ragam Model Desain Pembelajaran (berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik)
Pustaka:
Utama:
[1 – 13]

	10

	8
	EVALUASI/ UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS)
	15

	9-11
	Sub-CPMK3:
Mahasiswa dapat mengganalisis model pengembangan desain pembelajaran dari berbagai ahli

	3.4 Ketepatan dalam mengidentifikasi struktur desain pembelajaran berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik
3.5 Ketepatan dan menguraikan bagian-bagian pokok dan penunjang desain pembelajaran berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik
3.6 Ketepatan dan menganalisis dokumen MODUL AJAR yang dikembangkan oleh guru di Sekolah Dasar berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik

	Kriteria:
Ketepatan dan keluasan penguasaan konsep

Bentuk:
Pengamatan III:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
e-Learning:
Aktivitas di kelas & Vclass

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· Case Method

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	
	Materi Pembelajaran:
Ragam Model Desain Pembelajaran (berorientasi kelas, produk, system dan peserta didik)
Pustaka:
Utama:
[1 – 13]

	9

	12
	Sub-CPMK4:
Mahasiswa dapat mengganalisis instruksional dengan meninjau kompetensi yang harus dimiliki oleh peserta didik di sekolah dasar (KI, KD, Indikator)

	4.1 Ketepatan menganalisis Kompetensi Inti dalam pembelajaran
4.2 Ketepatan dalam menjelaskan Kompetensi Dasar dalam pembeajaran
4.3 Ketepatan dan kesesuaian dalam menganalisis indikator pembelajaran

	Kriteria:
Ketepatan dan keluasan penguasaan konsep

Bentuk:
Kuis:
Essay

Tugas I:
Pengembangan ndicator dan uraian materi pembelajaran

Pengamatan IV:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
e-Learning:
Aktivitas di kelas & Vclass

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· Team Based Project

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	
	Materi Pembelajaran:
Pustaka:
Analisis KI, KD dan Indikator Pembelajaran di Sekolah Dasar
Utama:
[1 – 13]

	6

	13-14
	Sub-CPMK5:
Mahasiswa memodifikasi rancangan modul ajar berdasarkan hasil analisis terhadap teori dan pengembangan sesuai dengan kurikulum 
	6.1 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan MODUL AJAR dengan Pendekatan Deep Learning
6.2 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan MODUL AJAR dengan pendekatan STEM dan STEAM
6.3 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan MODUL AJAR dengan Model PBL
6.4 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan MODUL AJAR dengan Model PjBL
6.5 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan MODUL AJAR dengan Model Inquiry
6.6 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan MODUL AJAR dengan Model Discovery
6.7 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan MODUL AJAR dengan Model Outdoor Learning

	Kriteria:
Ketepatan dan kesesuaian dalam pengembagan silabus dan MODUL AJAR

Bentuk:
Tugas II: 
Pengembangan program pembelajaran

Pengamatan V:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
e-Learning:
Aktivitas di kelas & Vclass

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· Team Based Project

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	
	Materi Pembelajaran:
Pengembangan Modul ajar  

Pustaka:
Utama:
[1 – 13]
Pendukung:
[1 – 2]

	15

	15 
	Sub-CPMK6:
Mahasiswa memodifikasi rancangan bahan ajar, media, strategi dan evaluasi berdasarkan MODUL AJAR yang dimodifikasi dari lapangan persekolahan
	6.8 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan Materi/Media/alat pembelajaran dengan pendekatan saintifik
6.9 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan penilaian Autentic Assesment
6.10 Ketepatan dan kesesuaian dalam mengembangkan alat evaluasi (kognitif, afektif, psikomotor) dan Berbasis HOTS
6.11 Ketepatan dalam mensimulasikan pembelajaran berdasarkan modifikasi modul ajar guru
	Kriteria:
Kecermatan mengamati dan menyusun rencana pembelajaran inovatif

Bentuk:
Pengamatan VI:
Performa (keaktifan dalam bertanya, memberikan respons dan sejenisnya)
	Bentuk:
e-Learning:
Aktivitas di kelas & Vclass

Metode:
· Presentasi
· Diskusi
· Tanya jawab
· Team Based Project

[PT+BM: (1+1)x(2x60”)]
	
	Materi Pembelajaran:
Pengambangan Materi, Metode dan Evaluasi 

Pustaka:
Utama:
[1 – 13]
Pendukung:
[1 – 2]
	15

	16
	UAS: Ujian tertulis berbentuk essay menggunakan aplikasi edmodo
 (Melakukan validasi penilaian akhir dan menentukan kelulusan mahasiswa)
	15



Catatan:
1. Capaian Pembelajaran Lulusan PRODI (CPL-PRODI) adalah kemampuan yang dimiliki oleh setiap lulusan PRODI yang merupakan internalisasi dari sikap, penguasaan pengetahuan dan ketrampilan sesuai dengan jenjang prodinya yang diperoleh melalui proses pembelajaran.
2. CPL yang dibebankan pada mata kuliah adalah beberapa capaian pembelajaran lulusan program studi (CPL-PRODI) yang digunakan untuk pembentukan/pengembangan sebuah mata kuliah yang terdiri dari aspek sikap, ketrampulan umum, ketrampilan khusus dan pengetahuan.
3. CP Mata Kuliah (CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPL yang dibebankan pada mata kuliah, dan bersifat spesifik terhadap bahan kajian atau materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
1. Sub-CP Mata Kuliah (Sub-CPMK) adalah kemampuan yang dijabarkan secara spesifik dari CPMK yang dapat diukur atau diamati dan merupakan kemampuan akhir yang direncanakan pada tiap tahap pembelajaran, dan bersifat spesifik terhadap materi pembelajaran mata kuliah tersebut.
2. Indikator penilaian kemampuan dalam proses maupun hasil belajar mahasiswa adalah pernyataan spesifik dan terukur yang mengidentifikasi kemampuan atau kinerja hasil belajar mahasiswa yang disertai bukti-bukti.
3. Kriteria penilaian adalah patokan yang digunakan sebagai ukuran atau tolok ukur ketercapaian pembelajaran dalam penilaian berdasarkan indikator-indikator yang telah ditetapkan. Kriteria penilaian merupakan pedoman bagi penilai agar penilaian konsisten dan tidak bias. Kriteria dapat berupa kuantitatif ataupun kualitatif.
4. Bentuk penilaian: tes dan non-tes.
5. Bentuk pembelajaran: Kuliah, Responsi, Tutorial, Seminar atau yang setara, Praktikum, Praktik Studio, Praktik Bengkel, Praktik Lapangan, Penelitian, Pengabdian Kepada Masyarakat dan/atau bentuk pembelajaran lain yang setara.
6. Metode/model pembelajaran: Small Group Discussion, Role-Play & Simulation, Discovery Learning, Self-Directed Learning, Cooperative Learning, Collaborative Learning, Contextual, Learning, Project Based Learning, dan metode lainnya yg setara.
7. Materi pembelajaran adalah rincian atau uraian dari bahan kajian yg dapat disajikan dalam bentuk beberapa pokok dan sub-pokok bahasan.
8. Bobot penilaian adalah prosentasi penilaian terhadap setiap pencapaian sub-CPMK yang besarnya proposional dengan tingkat kesulitan pencapaian sub-CPMK tsb., dan totalnya 100%.
9. TM = tatap muka, PT = penugasan terstuktur, BM = belajar mandir
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