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Pada hari ini .........Tanggal …………………………….Pukul ...... WIB, telah diadakan serah terima GBPP, SAP, Kontrak Perkuliahan, Buku Ajar/Hand out, Penuntun Praktikum:

Mata Kuliah
: Rangkaian Digital
Kopel / SKS
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Bandar Lampung, ………………………..
Yang menyerahkan, 




Yang menerima,
Dosen Pj. Mata Kuliah



Ketua Jurusan Ilmu Komputer,

Febi Eka Febriansyah, M.T.                                           Ir. Machudor Yusman, M.Kom.
NIP. 198002192006041001                                          NIP. 19570330 198603 1 003
F-01/PM/MIPA/5/09
GBPP / SILABUS
1. Jurusan / Prog. Studi 
: Ilmu Komputer / S1 Ilmu Komputer
2. Mata Kuliah / SKS / Kopel
: Rangkaian Digital / 2 (2-0) / KOM612115
3. Deskripsi Singkat
: Perangkat digital, salah satu contohnya adalah Komputer, bekerja berdasarkan perintah-perintah biner. Materi yang dipelajari dalam matakuliah ini antara lain, sistem bilangan, aljabar boolean, gerbang logika, minimasi rangkaian kombinasional,rangkaian sekuensial, aritmatika digital, pencacah dan register, ADC/DAC, piranti pengingat, penerapan rangkaian digital.
4. Standar Kompetensi
: Setelah mengikuti mata kuliah ini, mahasiswa diharapkan dapat mensintesa dan menganalisa rangkaian digital dalam penerapannya.
5. Manfaat Mata Kuliah
: Manfaat dari mata kuliah ini adalah memberikan pemahaman tentang cara kerja perangkat digital, termasuk komputer, pada tingkat paling mendasar yaitu gerbang logika.
	No.
	Kompetensi Dasar / Indikator
	Pokok Bahasan / 
Sub Pokok Bahasan
	Metode / Model
	Media Pembelajaran
	Waktu
	Referensi

	1
	1. Mahasiswa memahami konsep dasar sistem analog dan sistem digital 
2. Mahasiswa memahami perbedaan Sistem Digital dan Rangkaian Digital
Indikator:
1. Mahasiswa dapat menjelaskan konsep dasar sistem analog dan sistem digital
2. Mahasiswa dapat menjelaskan perbedaan Sistem Digital dan Rangkaian Digital
	PB:
Pengantar Rangkaian Digital
Sub PB: 
1. Perbedaan Sistem Digital dan Rangkaian Digital
2. Konsep dan Contoh Sistem Analog dan Sistem Digital
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3


	No.
	Kompetensi Dasar / Indikator
	Pokok Bahasan / 
Sub Pokok Bahasan
	Metode / Model
	Media Pembelajaran
	Waktu
	Referensi

	2
	1. Mahasiswa memahami konsep sistem bilangan
2. Mahasiswa mengetahui cara konversi antar sistem bilangan
3. Mahasiswa memahami operasi aritmetik dasar
Indikator:
1. Mahasiswa dapat menjelaskan konsep sistem bilangan biner, desimal, oktal dan hexadesimal
2. Mahasiswa dapat melakukan konversi antar sistem bilangan
3. Mahasiswa dapat menjelaskan operasi aritmetik dasar
	PB:
Sistem Bilangan
Sub PB:
1. Sistem Bilangan Biner, Desimal, Oktal dan Hexadesimal
2. Konversi Bilangan
3. Operasi Aritmetik Dasar
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	3
	1. Mahasiswa memahami tentang aljabar boolean konsep gerbang logika
2. Mahasiswa memahami tentang prinsip kerja switch dan transistor CMOS
3. Mahasiswa memahami hubungan antara persamaan bolean, tabel kebenaran dan gerbang logika
Indikator:
1. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang aljabar boolean dan konsep gerbang logika
2. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang prinsip kerja switch dan transistor CMOS
3. Mahasiswa mampu membuat konversi antara persamaan bolean, tabel kebenaran dan gerbang logika
	PB:
Aljabar Boolean & Gerbang-gerbang Logika
Sub PB:
1. Hubungan antara Aljabar Boolean dan Rangkain Digital
2. Prinsip Kerja Switch dan Transistor CMOS
3. Persamaan Bolean, Tabel Kebenaran dan Gerbang Logika
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3


	No.
	Kompetensi Dasar / Indikator
	Pokok Bahasan / 
Sub Pokok Bahasan
	Metode / Model
	Media Pembelajaran
	Waktu
	Referensi

	4
	1. Mahasiswa memahami tentang logika kombinasional
2. Mahasiswa memahami tentang rangkaian multiple output
Indikator:
1. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang logika kombinasional
2. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang rangkaian multiple output
	PB:
Rangkaian Kombinasional

Sub PB: 
1. Logika Kombinasional
2. Rangkaian Multiple Output 

	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	5
	1. Mahasiswa memahami proses perancangan rangkaian kombinasional
2. Mahasiswa memahami tentang decoder
3. Mahasiswa memahami tentang multiplexor
Indikator:
1. Mahasiswa dapat menjelaskan proses perancangan rangkaian kombinasional
2. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang decoder
3. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang multiplexor
	PB:
Rangkaian Kombinasional

Sub PB: 
1. Proses Perancangan Rangkaian Kombinasional

2. Decoder

3. Multiplexor
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	6
	1. Mahasiswa memahami SR flip–flop

2. Mahasiswa memahami tentang D flip–flop

Indikator:
1. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang SR flip–flop

2. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang D flip–flop
	PB: 
Rangkaian Sekuensial

Sub PB: 
1. SR Flip-Flop

2. D Flip-Flop
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3


	No.
	Kompetensi Dasar / Indikator
	Pokok Bahasan / 
Sub Pokok Bahasan
	Metode / Model
	Media Pembelajaran
	Waktu
	Referensi

	7
	1.
Mahasiswa memahami tentang perancangan register dasar
2.
Mahasiswa memahami tentang perancangan controller
3.
Mahasiswa memahami proses perancangan rangkaian sekuensial
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang perancangan register dasar
2.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang perancangan controller
3. Mahasiswa dapat menjelaskan proses perancangan rangkaian sekuensial
	PB:
Rangkaian Sekuensial
Sub PB:
1. Perancangan Register Dasar
2. Perancangan Controller
3. Proses Perancangan Rangkaian Sekuensial
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	8
	1.
Mahasiswa memahami tentang Register
2.
Mahasiswa memahami tentang Shifter
3.
Mahasiswa memahami tentang Counter
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang Register
2.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang Shifter

3. Mahasiswa memahami tentang Counter
	PB:
Komponen-Komponen Datapath
Sub PB:
1. Register

2. Shifter

3. Counter 
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	9
	1.
Mahasiswa memahami tentang Adder
2.
Mahasiswa memahami tentang Subtractor
3.
Mahasiswa memahami tentang Multiplier
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang Adder
2.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang Subtractor
3. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang Multiplier
	PB:
Komponen-Komponen Datapath
Sub PB: 
1. Adder 
2. Subtractor
3. Multiplier 
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3


	No.
	Kompetensi Dasar / Indikator
	Pokok Bahasan / 
Sub Pokok Bahasan
	Metode / Model
	Media Pembelajaran
	Waktu
	Referensi

	10
	1.
Mahasiswa memahami tentang Comparator
2.
Mahasiswa memahami tentang ALU
3.
Mahasiswa memahami tentang Register File
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang Comparator
2.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang ALU
3. Mahasiswa dapat menjelaskan tentang Register File
	PB:
Komponen-Komponen Datapath
Sub PB:
1. Comparator
2. ALU
3. Register File
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	11
	1.
Mahasiswa memahami tentang metode perancangan RTL
2.
Mahasiswa memahami tentang empat langkah dalam perancangan RTL
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang metode perancangan RTL
2.
Mahasiswa dapat menjelaskan empat langkah dalam perancangan RTL
	PB:
Perancangan Register-Transfer Level (RTL)
Sub PB:
1. Metode Perancangan RTL
2. Empat Langkah Perancangan RTL
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	12
	1.
Mahasiswa memahami tentang RAM dalam perancangan RTL
2.
Mahasiswa memahami tentang ROM dalam perancangan RTL
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang RAM dalam perancangan RTL
2.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang ROM dalam perancangan RTL
	PB:
Komponen Memori dalam Perancangan RTL 
Sub PB:
1. RAM

2. ROM

	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3


	No.
	Kompetensi Dasar / Indikator
	Pokok Bahasan / 
Sub Pokok Bahasan
	Metode / Model
	Media Pembelajaran
	Waktu
	Referensi

	13
	1.
Mahasiswa memahami konsep FIFO dalam perancangan RTL
2.
Mahasiswa memahami tentang penerapan dan penggunaan Antrian dalam perancangan RTL
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan konsep FIFO dalam perancangan RTL
2.
Mahasiswa dapat menjelaskan penerapan dan penggunaan Antrian dalam perancangan RTL
	PB:
Komponen Antrian (Queue) dalam Perancangan RTL 
Sub PB:
1. FIFO
2. Penerapan Antrian

3. Penggunaan Antrian
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	14
	1. Mahasiswa memahami perbandingan antara optimisasi dan tradeoff
2. Mahasiswa memahami optimisasi dan tradeoff pada logika kombinasional, logika sekuensial, komponen-komponen datapath dan perancangan RTL
Indikator:
1. Mahasiswa dapat menjelaskan perbandingan antara optimisasi dan tradeoff
2. Mahasiswa dapat menjelaskan optimisasi dan tradeoff pada logika kombinasional, logika sekuensial, komponen-komponen datapath dan perancangan RTL
	PB:
Optimisasi dan Tradeoff
Sub PB:
1. Perbandingan antara Optimisasi dan Tradeoff
2. Optimisasi dan Tradeoff pada Logika Kombinasional, Logika Sekuensial, Komponen-Komponen Datapath dan Perancangan RTL
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3


	No.
	Kompetensi Dasar / Indikator
	Pokok Bahasan / 
Sub Pokok Bahasan
	Metode / Model
	Media Pembelajaran
	Waktu
	Referensi

	15
	1.
Mahasiswa memahami arsitektur dasar programmable processors
2.
Mahasiswa memahami penerapan instruksi pada bahasa-perakit
Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan arsitektur dasar programmable processors
2.
Mahasiswa dapat melakukan penerapan instruksi pada bahasa-perakit
	PB:
Programmable Processors

Sub PB:
1. Arsitektur Dasar
2. Programmable Processors

Tiga-Instruksi dan Enam-Instruksi

3. Penerapan Instruksi pada Bahasa-Perakit (Asembly-Language)
	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3

	16
	1.
Mahasiswa memahami tentang penerapan rangkaian digital
2.
Mahasiswa memahami tentang perancangan rangkaian digital 

Indikator:

1.
Mahasiswa dapat menjelaskan tentang penerapan rangkaian digital
2.
Mahasiswa mampu merancang rangkaian digital
	PB:
Penerapan Rangkaian Digital

	Ceramah, Diskusi, Tanya Jawab
	Papan tulis,
LCD proyektor
	1 x 100 menit
	1,2,3
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