
DIGITAL MARKETING By Tiara Prisca Sabilla, S.E.,M.M.

Web Design 

D3 MAN PEM A



03 Introduction

04 Background

05 My Projects

10 Project Rates

11 Client Testimonials

13 Contact Information

Tip: Use links to go to a different page inside your presentation. 

How: Highlight text, click on the link symbol on the toolbar, and
select the page in your presentation  you want to connect.

Website itu bisa dibilang kayak basecamp online buat
brand atau bisnis. Bedanya sama medsos, website ini
lebih resmi, lebih rapi, dan jadi tempat semua
informasi penting ngumpul—mulai dari profil
perusahaan, katalog produk, sampai cara belinya. 



Jadi intinya, bikin website itu
bukan cuma biar kelihatan
keren, tapi biar konsumen

percaya, gampang nemuin kita,
dan akhirnya mau belanja atau

pakai jasa kita.
Back to Agenda Page

Buat Gen Z yang terbiasa serba cepat, website harus tampil
simple, responsif, dan gampang diakses via HP. 



Back to Agenda Page

WEBSITE
=

 Rumah Sendiri

Kamu bangun dan punya
kendali penuh → kayak punya
rumah pribadi.
Bebas atur desain, isi, dan
aturan main → dari dekorasi,
siapa boleh masuk, sampai
tata ruang.
Kalau ada tamu datang
(pengunjung), semua data dan
interaksi tercatat di tempatmu
sendiri.

S O S I A L  M E D I A  =  K O S  /
K O N T R A K A N

Tempatnya enak dan rame →
banyak tetangga, gampang dapet
teman.
Tapi ada aturan dari pemilik kos
→ misalnya jam malam,
peraturan posting, bahkan bisa
diusir (akun diblokir).
Kamu numpang, jadi kalau tiba-
tiba pemilik kos jual tanah / ganti
aturan, kamu nggak bisa protes
banyak.



Marketplace = Mall
Kamu buka toko di dalam mall → udah ada pengunjung

rame tiap hari.
Tapi harus bayar sewa / komisi, dan sainganmu persis di

sebelah.
Branding sendiri susah, karena mall lebih menonjol

daripada tokonya.



ilustrasi perumahan:

Rumah besar =
Website (punya

sendiri).
Kos-kosan = Sosial
Media (numpang).

Mall = Marketplace
(toko rame tapi

bukan punya kamu).



THANK YOU
W E B S I T E

E M A I L  

P H O N E


