
 

 

 
 

Judul Mata Kuliah  : DESAIN DAN 

MODEL PEMBELAJARAN IPS  
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Capaian Pembelajaran : 
  Setelah menyesaikan mata kuliah ini mahasiswa mampu merancang dan berkreasi pada implementasi pembelajaran IPS di bidang tugasnya 
masing-masing. 
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Mahasiswa mampu 

menjelaskan konsep 

teori belajar dan 

pembelajaran 

(behavioristik, 

kognitifistik, humanistik, 

sibernetik, dan 

konstruktivistik). 

 

Konsep teori 

belajar dan 

pembelajara
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(behavioristi

k, 

kognitifistik, 
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sibernetik, 
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project 
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2 Mahasiswa mampu 

mendeskripsikan 

pembelajaran sebagai 

sebuah sistem. 

Pembelajaran 

sebagai 

sebuah sistem 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  

 

 

 

Tatap Muka 
3x50’=150’ 
Tugas Terstruktur 
3x60’= 180’ 
Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  

5. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/Kasus 

6. Presentasi 
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- Rubrik 
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Project 

- Pedoman 
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Tugas,  

- UTS 
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3 Mahasiswa mampu 

mendeskripsikan 

perspektif pembelajaran 

sukses. 

Perspektif 

pembelajar

an sukses 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  

 

 

Tatap Muka 
3x50’=150’ 
Tugas Terstruktur 
3x60’= 180’ 
Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 

1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  
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partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  

- Rubrik 
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Partisipatif, 

- Rubrik 

Penilaian 

Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

5% 



  
 
 
 
 

 
 

5. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/ Kasus 

6. Presentasi 

 

 

 

- UTS 

- UAS 

 

 

 

4 Mahasiswa mampu 

mendekripsikan konsep, 

prinsip, prosedur, dan 

langkah  desain sistem 

pembelajaran. 

Konsep, 

prinsip, 

prosedur, 

dan 

langkah  

desain 

sistem 

pembelajar

an. 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  
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3x50’=150’ 
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Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  

5. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/ Kasus 

6. Presentasi 

 

 

 

- Rubrik 

Activity 

Partisipatif, 

- Rubrik 

Penilaian 

Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

- UTS 

- UAS 

 

 

 

5% 

5 Mahasiswa mampu 

menganalisis model 

desain sistem 

pembelajaran ADDIE. 

Menganalis

is model-

model 

desain 

sistem 

pembelajar

an ADDIE 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  

 

 

 

Tatap Muka 
3x50’=150’ 
Tugas Terstruktur 
3x60’= 180’ 
Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  

5. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/Kasus 

6. Presentasi 

 

 

 

- Rubrik 

Activity 

Partisipatif, 

- Rubrik 

Penilaian 

Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

- UTS 

- UAS 

 

 

 

5% 



6 Mahasiswa mampu 

menganalisis model 

desain sistem 

pembelajaran Dick 

&Carey. 

Menganalis

is model-

model 

desain 

sistem 

pembelajar

an Dick 

&Carey. 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  

 

 

 

Tatap Muka 
3x50’=150’ 
Tugas Terstruktur 
3x60’= 180’ 
Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  

5. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/Kasus 

6. Presentasi 

 

 

 

- Rubrik 

Activity 

Partisipatif, 

- Rubrik 

Penilaian 

Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

- UTS 

- UAS 

 

 

 

5% 

7 Mahasiswa mampu 

menganalisis model 

desain sistem 

pembelajaran ASSURE. 

Menganalis

is model-

model 

desain 

sistem 

pembelajar

an 

ASSURE 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  

 

 

 

Tatap Muka 
3x50’=150’ 
Tugas Terstruktur 
3x60’= 180’ 
Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  
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Tugas/Kasus 

6. Presentasi 

 

 

 

- Rubrik 

Activity 

Partisipatif, 

- Rubrik 

Penilaian 

Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

- UTS 

- UAS 

 

 

5% 

8 UTS       

9 Mahasiswa mampu 

menganalisis model 

desain sistem 

Menganalis

is model-

model 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

Tatap Muka 
3x50’=150’ 
Tugas Terstruktur 
3x60’= 180’ 

1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

- Rubrik 

Activity 

Partisipatif, 

10% 



pembelajaran J. KEMP. desain 

sistem 

pembelajar

an J. 

KEMP 

team based 

project 
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2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  
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6. Presentasi 
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- UTS 
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10 Mahasiswa mampu 

membandingkan model 

desain sistem 

pembelajaran ADDIE, 

Dick&carey, ASSURE 

dan J.Kemp. 

Membandi

ngkan 

model 

desain 

sistem 

pembelajar

an ADDIE, 

Dick&care

y, 

ASSURE 

dan 

J.Kemp. 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  

 

 

 

Tatap Muka 
3x50’=150’ 
Tugas Terstruktur 
3x60’= 180’ 
Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. Mengeksplorasi 
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3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 
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6. Presentasi 
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- Rubrik 
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Project 

- Pedoman 
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Tugas,  

- UTS 

- UAS 

 

 

-  

5% 

11 Mahasiswa mampu 

menganalisis ragam 

model dan pendekatan 

dalam pembelajaran IPS. 

Menganalis

is ragam 

model dan 

pendekatan 

dalam 

pembelajar

an IPS. 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  
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3x60’= 180’ 
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project, 
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Penyelesaian 

Tugas/Kasus 

12. Presentasi 

 

 

 

- UAS 

 

 

 

12 Mahasiswa mampu 

mengembangkan desain 

sistem pembelajaran IPS 

sesuai kebutuhan pada 

bidang tugasnya masing-

masing. 

Mengemba

ngkan 

desain 

sistem 

pembelajar

an IPS 

sesuai 

kebutuhan 

pada 

bidang 

tugasnya 

masing-

masing. 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  
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3x60’= 180’ 
Tugas Mandiri 
3x60’=180’ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

13. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

14.  Activity 

partisipatif,  

15. Mengerjakan 

project, 

16. Menyusun 

laporan,  

17. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/Kasus 

18. Presentasi 

 

 

19.  

- Rubrik 
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Partisipatif, 

- Rubrik 

Penilaian 

Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

- UTS 

- UAS 

 

 

-  

10% 

13 Mahasiswa mampu 

menerapkan setiap 

langkah desain sistem 

pembelajaran ADDIE,  

Dick & Carey, ASSURE, 

Jerol Kemp. 

Menerapka

n setiap 

langkah 

desain 

sistem 

pembelajar

an ADDIE,  

Dick & 

Carey, 

ASSURE, 

Jerol 

Kemp. 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  
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1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  

5. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/Kasus 

6. Presentasi 

 

 

 

- Rubrik 

Activity 

Partisipatif, 

- Rubrik 
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Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

- UTS 

- UAS 
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14-15  Mahasiswa melakukan  

ujicoba perangkat 

pembelajaran, model dan 

menyusun laporan ujicoba. 

 

Ujicoba 

perangkat 

pembelajar

an, model 

dan 

menyusun 

laporan 

ujicoba. 

Kuliah, 

menggunakan 

case method dan 

team based 

project 

 

Link vclass:  
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1. Mengeksplorasi 

bahan kajian  

secara mandiri,  

2.  Activity 

partisipatif,  

3. Mengerjakan 

project, 

4. Menyusun 

laporan,  

5. Diskusi dan 

Penyelesaian 

Tugas/Kasus 

6. Presentasi 

 

 

 

- Rubrik 

Activity 

Partisipatif, 

- Rubrik 

Penilaian 

Project 

- Pedoman 

Peniaian 

Tugas,  

- UTS 

- UAS 

 

 

15% 

16 UAS      10% 

 Total      100% 
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