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1. Manfaat Mata Kuliah 

 

Manfaat yang diperoleh setelah mengikuti mata kuliah ini adalah memiliki 

kemampuan merancang dan berkreasi pada implementasi model pembelajaran IPS 

sesuai dengan kebutuhan di bidang tugasnya masing-masing. 

 

2. Deskripsi Singkat Mata Kuliah 

 
Mata kuliah ini mengkaji teori belajar dan pembelajaran yang mendasari desain dan 

model pembelajaran (behavioristik, kognitivistik, humanistik, sibernetik, dan 

konstruktivistik), mendeskripsikan pembelajaran sebagai sebuah sistem, perspektif 

pembelajaran sukses, mendeskripsikan konsep, prinsip, prosedur, dan langkah-

langkah desain sistem pembelajaran, menganalisis dan membandingkan desain sistem 

pembelajaran ADDIE, Dick&Carey, ASSURE, J.KEMP, mengembangkan model 

pembelajaran IPS, menerapkan desain dan mengevaluasi rancangan 

model pembelajaran IPS dengan tepat dan bertanggungjawab. 

 

 
3. Capaian Pembelajaran 

 
Setelah menyesaikan mata kuliah ini mahasiswa mampu merancang dan berkreasi 

pada implementasi model pembelajaran IPS sesuai dengan kebutuhan di bidang 

tugasnya masing-masing. 

 

4. Indikator Capaian Pembelajaran 
➢ Mahasiswa mampu menjelaskan konsep teori belajar dan pembelajaran 

(behavioristik, kognitifistik, humanistik, sibernetik, dan 
konstruktivistik). 

➢ Mahasiswa mampu mendeskripsikan pembelajaran sebagai sebuah sistem. 

➢ Mahasiswa mampu mendeskripsikan perspektif pembelajaran sukses. 

➢ Mahasiswa mampu mendekripsikan konsep, prinsip, prosedur, dan 

langkah  desain sistem pembelajaran. 

➢ Mahasiswa mampu membandingkan model desain sistem pembelajaran 

ADDIE, Dick&carey, ASSURE dan J.Kemp. 

➢ Mahasiswa mampu menganalisis model-model desain sistem 

pembelajaran ADDIE. 
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➢ Mahasiswa mampu menganalisis model-model desain sistem 

pembelajaran Dick &Carey. 

➢ Mahasiswa mampu menganalisis model-model desain sistem 

pembelajaran ASSURE. 

➢ Mahasiswa mampu menganalisis model-model desain sistem 

pembelajaran J. KEMP. 

➢ Mahasiswa mampu menganalisis ragam model dan pendekatan dalam 

pembelajaran IPS. 

➢ Mahasiswa mampu mengembangkan desain sistem pembelajaran IPS 

sesuai kebutuhan pada bidang tugasnya masing-masing 

➢ Mahasiswa mampu menerapkan setiap langkah desain sistem 

pembelajaran ADDIE,  Dick & Carey, ASSURE, Jerol Kemp. 

➢ Mahasiswa melakukan  ujicoba perangkat pembelajaran, model dan 

menyusun laporan ujicoba. 

 

 

5. Strategi Pembelajaran 

 

Pengalaman belajar pada mata kuliah ini menggunakan pendekatan case methode 

dan team base project. Menerapkan pembelajaran andragogi yang mengapresiasi 

kegiatan pembelajaran secara interaktif. Pembelajaran diberikan dalam bentuk 

diskusi interaktif, dan penugasan terbimbing maupun penyelesaian kasus dan 

project baik secara mandiri maupun berkelompok. Tujuan penggunaan metode yang 

bervariasi dalam pembelajaran untuk mendorong munculnya curiosity, kontribusi, 

dan partisipasi mahasiswa dalam kegiatan pembelajaran melalui ragam aktivitas 

belajar. Mahasiswa diminta berperan aktif untuk memahami topik yang dibahas. 

Karena itu mahasiswa diwajibkan untuk mengeksplorasi bahan bacaan yang relevan 

guna mendukung pemahamannya di perkuliahan ini.  

 

6. Tugas 

Daftar kegiatan-kegiatan yang harus dilakukan oleh mahasiswa yaitu: 

⚫ Mengkaji minimal 10 journal nasional & internasional terkait dengan 
desain dan model pembelajaran IPS. 

⚫ Observasi  terkait dengan implementasi model pembelajaran IPS 

dan diskusi penyelesaian kasus, 

⚫ Merancang, mengembangkan, menerapkan, dan mengevaluasi rancangan 

pembelajaran IPS yang telah diujicobakan. 

⚫ Presentasi project  
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8. Penilaian 

 

Penilaian dilakukan oleh dosen dengan menggunakan kriteria sebagai berikut: 
 

A 81-100 Konversi A = 4 

A- 76-80  B+ = 3,5 

B+ 71-75  B = 3 

B 66-70 C+ = 2,5 

C+ 61-65 C = 2 

C 56-60 D = 1 

D 51-55 

E < 51 

E = 0 

 

 

Bobot penilaian akhir: 

 

1. Project   30% 

2. Activity Partisipatif 20% 

3. Tugas   30% 

4. UTS   10% 

5. UAS   10% 

 
 

Kriteria penilaian : 

 

⚫ Ketepatan, sistematika, dan relevansi 
⚫ Originalitas, Kebenaran isi, Konsistensi; 

⚫ Ketepatan tata tulis sesuai dengan ejaan bahasa Indonesia yang 
benar dan sesuai dengan standar APA dalam penyajian tabel, 

gambar, penulisan rujukan dan penulisan sitasi; 
 

 

 

9. Jadwal Pembelajaran 

 

Pertemuan 

ke 

Topik Bahasan 

I Kuliah pertama: Penjelasan umum kontrak perkuliahan dan materi 
secara keseluruhan; perkenalan setiap mahasiswa, pembagian 
kelompok. 
Konsep teori belajar dan pembelajaran (behavioristik, 
kognitifistik, humanistik, sibernetik, dan konstruktivistik). 

II Pembelajaran sebagai sebuah sistem 

III Perspektif pembelajaran sukses 

IV Konsep, prinsip, prosedur, dan langkah  desain sistem pembelajaran 
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V Model desain sistem pembelajaran ADDIE 

VI Model desain sistem pembelajaran Dick&Carey 

VII Model desain sistem pembelajaran ASSURE 

VIII UJIAN TENGAH SEMESTER 

IX Model desain sistem pembelajaran J KEMP 

X Ragam model dan pendekatan dalam pembelajaran IPS 

XI-
XIII 

Langkah desain sistem pembelajaran ADDIE,  Dick & 
Carey, ASSURE, Jerol Kemp 

XIV-
XV 

Ujicoba perangkat pembelajaran, model dan menyusun laporan 
ujicoba 

XVI UJIAN AKHIR 
SEMESTER 
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10. Tata Tertib 

 

• Apabila mahasiswa tidak hadir hendaknya ada pemberitahuan dan minimal 
kehadiran 80%. 

• Penyelesaian tugas sesuai dengan waktu yang telah ditentukan. 

• No cheat no plagiarism. 

 

 
Bandar Lampung, Agustus 2024 

 

Mahasiswa, Dosen PJ, 

 

 

…………………………… Dr. Pujiati, M.Pd. 

 
 


